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J6 gyakorlatok
ARTS_302BC_H

A szerz6 neve és intézménye: Gordana Stankov, Subotica Tech — College of Applied Sciences,
Subotica, Republic of Serbia

A probléma / gyakorlat leirdsa: Kubizmus és matematika

Az elméleti magyarazat utan a tanuldk elemezhetik a kubizmus remek m(iveit egy mizeumban, vagy
ezek reprodukcioit (vagy fényképeit) az iskoldban. Ez a m(ivészeti mozgalom oly médon is kézelebb
hozhato a tanuldkhoz, hogy a képet festhetnek, majd ezt kdvetéen a Poliuniverzum készletek segit-
ségével elkészithetik (kirakhatjak) a festmény valtozatat a kubizmus mdvészeti stilusanak megfele-
I6en. Mivel cserélhetik a lapocskakat, kivalaszthatjdk a kép azon valtozatat, amely az alkoténak leg-
jobban tetszik.

Photos from Uciteljica Mirjana-Vesela ucionica's post
in Mobile Uploads

Abra: https://www.facebook.com/uciteljicamirjana/pho-
tos/pch.2362205114040742/2362204817374105/?type=3&theater

Végul, minden tanuld ki tudja szamitani a sokszogek terlletének dsszegét minden egyes szinben és
azt is, hogy ez hany szazaléka az egész kép teriletének.

A feladat valtozatai:

a) Minden tanuld egy megadott kép kubista megjelenitését rakja ki a Poliuniverzum elemekkel. A
gy6ztes az a tanuld, akinek a képén taldlhaté lapocskak teriilete a legnagyobb (legkisebb).

b) A tanuldk egytt rakjak ki a kubista valtozatat az adott képnek.
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® Miért jo6 ez a gyakorlat: Fejlesztett kompetencidk és mélyil6 ismeretek: kreativitas, esz-
tétikai kompetencia, kommunikacids készség, egylittmikodési készség, a kubizmus tulaj-

donsagai
e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos iskola, kdzépiskola

® skolai tantdrgy(ak): Rajz, dizajn, torténelem, irodalom, matematika

® Megjegyzések: 10 éves kor feletti résztvev6k szamara
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