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J6 gyakorlatok
ARTS_303BC_H

A szerz6 neve és intézménye: Gordana Stankov, Subotica Tech — College of Applied Sciences,
Subotica, Republic of Serbia

A probléma / gyakorlat leirdsa: Piroti sz6nyegek és a Poliuniverzum
A Piroti kézzel sz6tt gyapju sz6nyeg kiilonlegessége az, hogy a szine és hatoldala egymassal azonos

és a motivumai is egyediek. A feladat geometriai mintak tervezése a Piroti sz6nyeg motivumai alap-
jan, amelynek gyartasa szerepel Szerbia szellemi kulturalis 6rokségének listajan.
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Forrds: https://srpskatelevizija.com/2017/05/24/cilim

Valamennyi mintanak kiilonleges jelentése van, és ez a tény lehet a kiinduldpontja a népszokasok,
hiedelmek, mesék és (vagy) versek megvitatasahoz, feltardsahoz és elemzéséhez.

A Piroti sz6nyeg mintai alapjan felhasznalva a Poliuniverzum elemeket, a tanulék geometriai minta-
kat tervezhetnek sajat készitésl 20 cm széles és 30 cm hosszu sz6nyegekhez.
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Ehhez a kovetkezd feladatot is meg lehet oldani:

Ha tudjuk, hogy ¥ g gyapju sziikséges egy négyzetcentiméter sz6nyeg szovéséhez, szamoljuk ki, hogy
a megtervezett sz6nyeg megszévéséhez melyik szinbdl mennyi gyapjura van sziikség!
A didkok megtanuljak a legegyszer(ibb sz6vési technikat.

A Pirot sz6nyeg geometriai mintai dsszehasonlithaték mdas nemzetek hagyomdanyos kézmdvességé-
nek geometriai mintdival.

® Miért jo ez a gyakorlat: Fejlesztett kompetencidak és mélyiilé ismeretek: kreativitds, esztétikai
kompetencia, kommunikacios készség, egylttmikodési készség, a kubizmus tulajdonsagai,
szOvés.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Altalanos iskola, kdzépiskola
® [skolai tantdrgy(ak): M(vészetek, technika és életvitel

® Megjegyzések: 10 éves kor feletti résztvev6k szamara
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