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A szerz8 neve és intézménye:
Janos Szasz Saxon, Széchenyi Academy / Poly-Universe Ltd, Szokolya, Hungary

A probléma / gyakorlat leirdsa: Léptékvaltas a népi himzések mintdiban
Keressilink a sajat tajegység szerinti népi mintdkban, himzésekben a Poliuniverzum jaték szerinti

léptékvaltasos elrendezéseket. Ha taldlunk ilyeneket jegyezziik fel, fotdzzuk le, rajzoljuk le, gy(ijtsik
egybe.
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Keressilink olyanokat is amelyek alkalmasak a Iéptékvaltdsos mintdk kialakitasara, és alakitsuk at,
alkossuk meg a sajat elképzelésiinket. Rajzoljuk le, vagy szamitdgépes grafikai program segitségével
jelenitsik meg ezeket. Példaként mutatunk egy beregi keresztszemes mintat:
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Abra: Beregi keresztszemes, csillag minta és az ebbdl képzett polidimenzionalis teritd, kozépsd elrendezése.

Alkotd: Szécsi llona, Tarpa, Magyarorszag 1980-as évek

® Miért jo ez a gyakorlat: A feladatot néprajzi kutatds el6zi meg, és a nemzeti hovatartozas
mellett — mint a zenében Bartdk és Kodaly oroksége szerint —, a nagyobb kdzosséghez
tartozas érzését is erGsiti. Motivacid a gyerekek szdmadra a nemzeti, népi, akdr tajegység
szerinti mintak felkutatasa, amivel sajat elrendezéseket, mintdkat hozhatnak létre,
mikdzben a kreativitds mellett geometriai, informatikai tapasztalatokat is szereznek.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altalanos iskola (felsé tagozat), kozépiskola

® [skolai tantdrgy(ak): Hon- és népismeret, matematika, mivészet, informatika, design

® Megjegyzések: A léptékvaltasos szimmetria el6zetes ismerete sziikséges. A feladat
megoldhatd csoportmunkaban vagy egyénileg, analég médon vagy grafikus program

segitségével.
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