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PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 Hmogatissval

J6 gyakorlatok
ARTS_306A_H

A szerz6 neve és intézménye: Graga Bidarra, Vanda Santos, Piedade Vaz-Rebelo, Universities of
Coimbra and Aveiro

A probléma / gyakorlat leirdsa: Szabad jaték és 3D-s konstrukciok felfedezése

e Miért jo ez a gyakorlat: Fejleszti a kreativitast és a térlatast

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altalanos iskola alsé tagozat. Ezt a gyakorlatot nagyon fiatal
gyerekek fejlesztették ki. A pedagdgusoknak javasolt ezzel a célcsoporttal dolgozni.

e Iskolai tantdrgy(ak): A pedagdgus dontése szerint
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