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J6 gyakorlatok
ARTS_309AB_H
A szerz6 neve és intézménye: Bojana Raznatovié, a Szabadkai MUszaki Szakf6iskola hallgatéja
A probléma / gyakorlat leirdsa: Torony (jaték)

Az 6tlet az, hogy Poliuniverzum jatékcsalad elemeit hasznaljuk a jatékban, ahol két vagy tobb
gyerek verseng egymassal, hogy a legmagasabb tornyot épitse fel.

A jaték részletes szabalyainak és képekkel valé magyarazatanak bemutatasa:

A jaték azzal kezd6dik, hogy négyzetet vagy hdaromszoget raknak korbe.
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Egy masik alakzat keril ra a megépitett korre. A jatékosok ezt ismételik, amig a ,torony” 6ssze nem
omlik. Ha tébb mint két jatékos van, az, aki nem helyezte el sikeresen az alakzatot, kiesik a kovetkez6

korbdl.
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A jatékosok felvaltva jatszanak. Bevezethet6 id6korlat is a jatékba a jatékosok koratdl fliggéen.
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® Miért jo ez a gyakorlat: Ez egy jo mddszer a gyerekeknek, hogy gyorsabban fejlesszék a
motoros képességeiket.
® Milyen szinten alkalmazhatd: Fiatalabb korosztdlyoknak lehet érdekes a jaték.
® [skolai tantdrgy(ak): Miivészet és épitészet
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