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A szerz8 neve és intézménye:
Gordana Stankov, Subotica Tech — College of Applied Sciences, Subotica, Republic of Serbia

A probléma / gyakorlat leirdsa: Taldld meg az épiiletet!

A megépitett éplilet megtaldldsa. A jatékban két kis |étszamu csoport vesz részt. Minden csoportnak
megvan a maga 36 négyzetbdl allé négyzettablaja (minden sorban és oszlopban 6 négyzet taldlhato;
a négyzetek oldalai 9 cm hosszuak) és két kilénboz6 Poliuniverzum készlete. A csoportok tanuloi
éplleteiket tornyokbol épitik meg, amelyeket Ugy készitenek, hogy az egyforma Poliuniverzum ele-
meket egymadsra pakoljdk a tabla egy négyzetén. A tornyok magassaga legfeljebb 4 elem lehet. Az
éplletet a masik csoport tagjai nem lathatjak (a csoportok tagjai két sorban tlhetnek, hatat forditva
egymasnak.)

A csoportok tagjai felvaltva tesznek fel kérdéseket a mdsik csapat tagjainak a vetélytarsak épiletével
kapcsolatban. A vdlasz csak: ,igen” vagy ,nem” lehet. Egy csoporton belll a tagoknak egyiitt kell
mukodnilik annak érdekében, hogy megfejtsék, hogy hogyan néz ki a rivdlis csapat épitménye. A
tagok egymas kozott meg fogjdk osztani a feladatokat, hogy hatékonyabb legyen a munkajuk és azt
is el kell dontenilk, hogy hogyan jegyzik le a masik csoport tagjaitdl kapott valaszokat.

® Miért jo ez a gyakorlat: A jaték az egylttm(ikddés, verbalis kommunikacidé és masokra
vald odafigyelés gyakorldsara alkalmas. Fejleszti a kreativitdst, problémamegoldast, kom-
munikacios készséget, egylttm(ikodési készséget és szervezési készséget.

® Milyen szinten alkalmazhatd: Minden szinten
® [skolai tantdrgy(ak): Tantargytdl figgetlen

® Megjegyzések: 7 éves kor felett javasolt
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