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J6 gyakorlatok
COMM_6020A_H

A szerz8 neve és intézménye:
Zsuzsa Dardai, Mobile MADI Museum / Poly-Universe Ltd, Szokolya, Hungary

A probléma / gyakorlat leirdsa: Poliuniverzum kartyajaték

Négy gyerekkel korbe Gliink. A 24 Poliuniverzum hdromszog elemet a résztvevGk szama szerint
egyenléen elosztjuk.

Kozépre kerlil egy elem. A kovetkez6 jatékos megkeresi a teljes oldalillesztési lehet6séget hordozd
elemet és a megfelel6 helyre helyezi. A kovetkez6, és a kovetkez6, ugyanigy tesz, mindaddig, amig
el nem fogynak az elemek. Ha valaki nem talal megoldast, az adott kérbdl kimarad. Ahogy né az
elemszadm, gy sokszorozédik az elhelyezési lehet6ségek szama. Végil egy sokszogli format kapunk,
amelyet a varidcids lehetGségek szabalyos athelyezésével, redukalhatunk egy szabdlyos hatszog(
formara.

® Miért jo ez a gyakorlat: A jaték soran a résztvevék megismerkednek a Poliuniverzum
alapvetd szabalyaival, amelyeket a késébbi, nehezebb gyakorlatoknal tudatosan
hasznositani tudnak. Fejleszti a megfigyel6képességet, erdsiti a szabalyt felismerd
készséget.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Ovoda, alsé tagozat
® [skolai tantdrgy(ak): Tantargytdl fliggetlen

e Megjegyzések: A gyakorlat a jaték megismerésének elemi médja. igy dvodasoktdl
iskolasokig, tandrokig, szlil6kig alkalmazhatd, amikor a Poliuniverzum szabalyait
egyszerU, jatékos mdédon kivanjuk felismertetni.
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