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A szerz8 neve és intézménye:
Janos Szasz Saxon, Széchenyi Academy / Poly-Universe Ltd, Szokolya, Hungary
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A probléma / gyakorlat leirdsa: EN és TE a gy(ir(iben

A Poliuniverzum kor alapforma teljes, 24 db-os készletével dolgozunk. Egy zsakbdl véletlenszerlen
mindenki huz egy alapelemet, és sajatjaként megjegyzi a szinelrendezését nagysag szerinti betlikdd-
dal pld: zold alap, nagy piros, kozepes kék, pici sarga. Beazonositja magat a kddokkal mert késGbb
ennek alapjan fogja megtalalni a helyét a jatékban.

Akinek nem jutott alapelem, mert az osztalylétszam 24 felett van, akkor elsé korben 6k lesznek az
iranyitok. Aztan cserélnek.

1. Kor: Az iranyitok véletlenszer(ien 6-os csoportba rendezik a tanuldkat, akik a sajat elemiikkel meg-
probalnak szin és mérethelyes kapcsolatokat létesiteni egymassal, majd szabalyos gydribe rende-
z6dni, ami abbdl all, hogy csak azokhoz a szomszédokhoz kapcsolddhatnak, akivel egy megegyez6
kisebb félkorrel tudnak csatlakozni.
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Ahol nem sikerl a gy(r(t els6re bezarni, ott ki kell mondani a szinek bet(ikddja szerint, hogy milyen
elemre vagyis melyik tarsukra van sziikséglik, akinél a kérdéses elem van jelentkeznie kell. Az irdnyi-
tok segitenek a jatékosok atnavigalasaban, amig a toébbiek a helylikdn, vagyis a gylr{iben maradnak.
Addig folyik az atiranyitas, amig mind a 4 gy(r(it sikerll bezarni, ezért tobbszor is helyet kell majd

cserélni egymassal.
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2. Kor: Ismételjiik meg a gy(rlibe rendezédést Uj elemek hlzdsaval és az irdnyiték cseréjével.

3. Kor: Miutdn mindenki kihlzta a sajat elemét most az a feladat, hogy a tanuldk alapszinek szerint
megkeresik a tarsukat, és kék, sarga, piros, z6ld csapatot alkotnak. Ezutan megprébalnak ismét zart
gy(lirlbe rendezédni, szin és mérethelyes kapcsolatokat Iétesiteni egymassal, ami abbdl all, hogy
csak azokhoz a szomszédokhoz kapcsolddhatnak, akivel megegyez6 kisebb félkorrel tudnak csatla-
kozni.
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Ha sikerllt bezarni az els6 gydrlt, akkor a csapatok feljegyzik ki kinek volt a szomszédja, majd egy
masik elrendezésben megismétlik a feladatot, amig az 6sszes elrendezést ki nem prébaljak.
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Kérdések: Hanyféle elrendezésben lehetett 6sszekapcsolddni? A feljegyzések szerint, ki kinek volt
legtobbszor a szomszédja, és ki kinek nem lehetett egyaltalan?

KATI SANYI JANCSI MARI PALKO NORI
KATI 3 1 4 0 4
SANYI 3 4 1 3 1
JANCSI 1 4 3 1 3
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MARI 1 4 0
PALKO 3 4 4
NORI 1 0 4

® Miért jo ez a gyakorlat: A személy antropomorf médon 6sszekapcsolddik a vizuadlis jel-
rendszerrel. Er6teljes tarsas kommunikacid, ahol mindenki igyekszik megoldani a felada-
tot és segiteni a masikat. Memoriaproba, mert mindenkinek meg kell jegyezni a sajat
koddrendszerét, mikdzben figyel a masikéra is. Kombinatorikus feladat ahol a gyerekek in-

teraktiv médon keresik a megoldast.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Altaldnos iskola felsé tagozat

® [skolai tantdrgy(ak): Logika, memdria, kombinatorika, kommunikacié

® Megjegyzések: 10 éves kortdl ajanlott, de nem korosztalyfligg6 feladat. A jaték jatszhatd
a meglévé Poliuniverzum alapelemekkel, de 4-5-sz6rds nagyitasu hasonld eszkdz lenne az
idedlis...
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