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A szerz8 neve és intézménye:
Janos Szasz Saxon, Széchenyi Academy / Poly-Universe Ltd, Szokolya, Hungary
Zsuzsa Dardai, Mobile MADI Museum / Poly-Universe Ltd, Szokolya, Hungary

A probléma / gyakorlat leirdsa: POLI-Lanc

A Poliuniverzum kor alapforma teljes 24 db-os készletével dolgozunk. Egy zsakbdl véletlenszerlen
mindenki huz egy alapelemet, és sajatjaként megjegyzi a szinelrendezést nagysag szerinti betlkéd-
dal pld: Z6ld alap, nagy piros, kozepes kék, pici sarga. Beazonositja magat a kddokkal mert késébb
ennek alapjan fogja megtalalni a helyét a jatékban.

Akinek nem jutott alapelem, mert az osztdlylétszam 24 felett van, akkor els6é korben 6k lesznek az
irdnyitok. Aztan cserélnek.

Miutan mindenki kihlzta a sajat elemét az a feladat, hogy szin és méretazonos kapcsolatot létesitve
megprobalnak a gyerekek lancba (sorba) rendez6dni, ami abbdl all, hogy csak azokhoz a szomszé-
dokhoz kapcsolédhatnak, akivel egy megegyez6 kisebb félkorrel tudnak csatlakozni.

Ha sikeril a sorba rendez6dés maradéktalanul, akkor az iranyitdk véletlenszerlen kiemelnek a sor-
bdl egy-egy jatékost, akinek az elemét megkapjdk. Innentél ezek a kiemelt jatékosok az irdnyitdk és
kezd6dhet az Ujrarendezédés.

Végul prébaljunk meg lgy Ujra rendezédni, hogy a lanc végein [évé tanuldk is 6ssze tudjanak kap-
csolddni, és be tudjdk zarni a lancot.
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® Miért jo ez a gyakorlat: A személy antropomorf médon 6sszekapcsolddik a vizuadlis jel-

rendszerrel. Er6teljes tarsas kommunikacid, ahol mindenki igyekszik megoldani a felada-
tot és segiteni a masikat. Memariaproba, mert mindenkinek meg kell jegyezni a sajat
kodrendszerét, mikozben figyel a masikéra is.
e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos iskola alsé tagozat
® skolai tantdrgy(ak): Nyelv és irodalom, logika, memdria, kommunikacié
® Megjegyzések: 6 évt6l ajanlott, de nem korosztalyfliggé feladat. A jaték jatszhaté a meg-
|évé Poliuniverzum alapelemekkel, de 4-5-sz6r6s nagyitasu hasonld eszkdzbdl allé készlet
lenne az idedlis...
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