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J6 gyakorlatok
COMM_6050A_H

A szerz8 neve és intézménye:
Debrenti Edith, Halasz Brigitta, Partiumi Keresztény Egyetem, Nagyvdarad

A probléma / gyakorlat leirdsa: Iranyitott jatékotletek vodaban 3.

A jaték célja: Rakjon ki Ugy egy modellt, hogy pl. a piros feliiletek érintkezzenek. Ovoddsoknal hogy
kdnnyebben atlassak, elég egy fajta készlettel jatszani.

A gyakorlat/jaték lebonyolitasa: Nagyobbaknal mind a harom készlettel egyszerre is ki lehet prébalni
a jatékot.
Célkozonség: Minden korosztaly szdmdara

Id6tartam: Valtozo. A jaték idére is mehet.

Jatékosok szama: Egyénileg, parban vagy csoportban is dolgozhatnak.

® Miért jo ez a gyakorlat: Mert fejleszti a gyerekek megfigyelési, rendszerezési képességeit,
a vizualis észlelést, a csoportos munkavégzést és egylttmikodés kialakitasat. Mert
mikdzben jatszik észre sem veszi, hogy mennyit fejlédik. Emellett egy egészséges
versengésre tanitja meg 6ket az idével szemben.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Ovoda, &ltaldnos iskola
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