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Az Eurépai Unié

PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 timogatindvil

J6 gyakorlatok
COMM_6060A_H

A szerz8 neve és intézménye:
Debrenti Edith, Halasz Brigitta, Partiumi Keresztény Egyetem, Nagyvarad

A probléma / gyakorlat leirdsa: Iranyitott jatékotletek 6vodaban 5
A jaték célja: Keresd meg a kakukktojast! Ovodasoknal 3-6 elembél kell kivélasztania egyet. Meg kell

magyarazza, hogy miért az az egy a kakukktojas.

A gyakorlat/jaték lebonyolitasa: Fokozatosan egyre tobb elemet tehetiink a gyerekek elé. Egynél
tobb kakukktojast is tehetiink az elemek kozé.

Célkozonség: Minden korosztdly szamadra kiscsoporttél alsé tagozatig.
Id6tartam: Valtozd, de mehet id6re is.

Jatékosok szama: 1-2

LY

® Miért jo ez a gyakorlat: Fejleszti a kreativitast, a megfigyelést, az 6nallé gondolkodast, a
kommunikdciét, a vizudlis képességeket. Emellett fejleszti a beszédértést és észlelést.
Matematikai tudasra tesznek szert anélkil, hogy feltlinne nekik.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Ovoda, &ltaldnos iskola
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