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A probléma / gyakorlat leirdsa: Geometriai alakzatok tanitasa ,,fading” technikaval

Ezzel a feladattal megtanithatjuk a fogyatékkal él6 didkokat a geometriai alakzatokra a Poliuniver-
zum készlet segitségével, és ,fading” technikaval tanithatunk. Ez a tanitasi technika azt jelenti, hogy
a tanulé a legfontosabb tartalmakat kisebb részletekben, felolvasva, mondatok kiegészitésével, tar-
gyak és fogalmak Osszekapcsoldsdval veszi at. Ebben az esetben a tanar el6készit olyan kartydkat,
amelyekre a Poliuniverzum készletbdl szarmazo alakzatok neveit irja, és 6sszekapcsolja azokat a
készlet alakzataival. A tanuld tobbszor elolvassa a neveket, és ramutat az alakzatokra. Ezt kovetGen
a tandr eltavolitja az egyik kartyat és megkéri a didkot, hogy nevezze meg az alakzatokat. Amikor a
tanuld sikeresen teljesiti a feladat ezen részét, a tandr eltdvolitja a masodik kartyat, a tanuldnak
pedig ismét meg kell neveznie a formdkat. Végil a tanar elveszi az 0sszes kartyat és megkéri a tanu-
|6t, hogy nevezze meg az dsszes format.

1. lépés: A tanar minden sziikséges informaciot megoszt a tanuldval és megkéri, hogy olvassa fel
hangosan az alakzatok nevét, majd mutasson ra azokra.
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2. lépés: A tandr elvesz egy kartyat és megkéri a tanulét, hogy nevezzen meg minden alakzatot.
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A tanar minden korben elvesz egy kartyat, a tanuldnak pedig tovabbra is meg kell neveznie az alak-
zatokat. Ez a folyamat tobbszor is megismételhets, egészen addig, ameddig a tanulé meg nem ismeri
az alakzatok 6nallé megnevezését.
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e Miért jo ez a gyakorlat: Ez a feladat gyakorlati tevékenységgel segiti a fogyatékkal é16 tanu-
I6kat abban, hogyan ismerhetik fel az 6ket korilvevé alakzatokat.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos iskola
e [skolai tantdrgy(ak): Matematika, nyelv

* Megjegyzések: Ez a gyakorlat a kognitiv fogyatékos tanuléknak szdl, de némi mdédositassal
mas fogyatékossaggal é16 tanuldk szamdra is hasznalhato.
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