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A probléma/gyakorlat leirdsa: Kombinatorika tanitasa az ,ismétléses” technikaval

Annak érdekében, hogy a fogyatékos tanuldknak lehet8ségiik legyen a kombinatorika és az orienta-
cio gyakorldsara, a tanarok hasznalhatjak a Poliuniverzumot és az ,ismétléses” technikat. Ehhez a
tanitdsi technikdhoz a tanulénak meg kell ismételnie a tanar altal modellként megadott sorozatot.
A tanuld az els6 néhdany alkalommal a modell szerint rendezi el a figurakat, majd — ha a tanuld ké-
pességei ezt lehetbévé teszik —a modell megfigyelése nélkiil. Az oktatds soran a tandr haszndlhat csak
képeket vagy kép és sz6 kombinacidkat (a tanuld képességeitdl fliggben). Egy példa lathatd az alabbi
képen.

Az alakzatok, 4
amelyekbdl a ta-
nulé ugyanazt a
modellt késziti,
mint a tanar

«— Tandar modellje

1. abra

e Miért jo ez a gyakorlat: Ez a feladat gyakorlati tevékenységgel segiti a fogyatékkal é16 ta-
nuldkat abban, hogyan ismerhetik fel az 6ket korllvevé alakzatokat, fejleszti a kombina-
torikus képességeiket, valamint a részletek észrevételét.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Altalanos iskola
e Iskolai tantdrgy(ak): Matematika, m(ivészet

e Megjegyzések: Ez a gyakorlat a kognitiv fogyatékos tanuldknak szél, de némi médositas-
sal, mas fogyatékossaggal él6 tanuldk szamara is haszndlhaté. Ajanlott a tanarnak el6sz6r
egyszer(i modellt készitenie és csak utdna bonyolultabbat a tanulék képességeinek meg-
feleléen.
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