- €51

Az Eurépai Unié

PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 Hmogatisival

J6 gyakorlatok
INCL_403ABC_H

A szerz8 neve és intézménye:
Gordana Stankov, Subotica Tech — College of Applied Sciences, Subotica, Republic of Serbia

A probléma/gyakorlat leirdsa: Tapinthato rejtvények (puzzle)

Tipus: Jatékok, amelyekben a vakok és gyengénlatok egyenrangu jatékosként vehetnek részt.

Harom kiilonb6z6 Poliuniverzum készletet hasznalunk. Az egyik jatékos a négy kozil kiosztja az 6sz-
szes elemet, és minden jatékos megkapja elemek szamanak negyedét. A cél az, hogy a jatékosok a
lehet6 legtobb alapformdnak megfelel6 alakzatot (amelyek az alapelemekbél allnak: egy ,,hdrom-
szoget”, egy ,,négyzetet” és egy , kort”) rakjanak ki, melyek mindegyike ugyanannak a Poliuniverzum
készletnek a 4 kiilonb6z6 alapelemébdl all. A jatékos Osszedllithatja a nagy alakzatokat 6nalldan,
vagy amikor rakerl a sor, segitséget kérhet a tobbiektél ugy, hogy kérheti téliik a hidanyzé elemeket.
A nyertes az a személy, aki az utolsé elemet is felhasznalja, és nem rendelkezik befejezetlen nagy
alakzattal.

A feladat véltozatai:

a) Ha a jatékosok szama kevesebb, mint 4, akkor a jatékot egy vagy két kiilonb6z6 készlettel lehet
jatszani.

b) A cél mas: az alapformdk helyett a jatékosoknak egyitt kell 6sszeadllitani egy komplex képet az

elemek felhasznalasaval.

c) Ab)valtozat médositdsa: a jatékosoknak egyitt kell 6sszedllitani az adott kép tengelyesen szim-
metrikus képét az elemek felhasznalasaval.

® Miért jo ez a gyakorlat: Fejlesztett kompetencidk és mélyil6 ismeretek, empatia mas em-
berek irant, kreativitds, problémamegolddas, kommunikacios készség, egylttmiikddési kész-
ség.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Altalanos iskola, kdzépiskola
e [skolai tantdrgy(ak): Tantargyaktol figgetlen

® Megjegyzések: 5 éves kor felett
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