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A szerz8 neve és intézménye:
Gordana Stankov, Subotica Tech — College of Applied Sciences, Subotica, Republic of Serbia

A probléma/gyakorlat leirdsa: Folytassa a lancot

Tipus: Jatékok, amelyekben a vakok és gyengénldtdk egyenrangu jatékosként vehetnek részt

A jatékhoz a harom kilonb6z6 alaku készlet mindegyikébdl kivalasztunk 12 alapelemet. Az egyik
jatékos egy elemet tesz az asztalra. A lancot a tobbi jatékos folytathatja négy irdnyba (ha az elsé
elem négyzet alaku), hdrom iranyba (ha az els6 elem haromszog), és két irdnyba (ha az els6 elem
kor) ugy, hogy a rdkovetkez6 elemet Ugy helyezik az asztalra, hogy a elemek egy-egy oldala érintse
egymast. A nyertes az a személy, aki az utolsé elemet kapcsolja a lanchoz.

® Miért jo ez a gyakorlat: Fejlesztett kompetencidk és mélyiilé ismeretek: empatia mas
emberek irdnt, kreativitas, problémamegoldas, kommunikacids készség, egylittmikodési
készség.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos és kdzépiskola
e [skolai tantdrgy(ak): Tantargyaktdl figgetlen
® Megjegyzések: 5 éves kor felett
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