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Jó gyakorlatok 
INCL_404ABC_H 

A szerző neve és intézménye:  
Gordana Stankov, Subotica Tech – College of Applied Sciences, Subotica, Republic of Serbia 
 
A probléma/gyakorlat leírása: Folytassa a láncot 
 
Típus: Játékok, amelyekben a vakok és gyengénlátók egyenrangú játékosként vehetnek részt 

A játékhoz a három különböző alakú készlet mindegyikéből kiválasztunk 12 alapelemet. Az egyik 
játékos egy elemet tesz az asztalra. A láncot a többi játékos folytathatja négy irányba (ha az első 
elem négyzet alakú), három irányba (ha az első elem háromszög), és két irányba (ha az első elem 
kör) úgy, hogy a rákövetkező elemet úgy helyezik az asztalra, hogy a elemek egy-egy oldala érintse 
egymást. A nyertes az a személy, aki az utolsó elemet kapcsolja a lánchoz. 

 

● Miért jó ez a gyakorlat: Fejlesztett kompetenciák és mélyülő ismeretek: empátia más 
emberek iránt, kreativitás, problémamegoldás, kommunikációs készség, együttműködési 
készség. 

● Milyen szinten alkalmazható: Általános és középiskola 

● Iskolai tantárgy(ak): Tantárgyaktól független 

● Megjegyzések: 5 éves kor felett  
 


