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Jó gyakorlatok 
INCL_405ABC_H 

A szerző neve és intézménye:  
Gordana Stankov, Subotica Tech – College of Applied Sciences, Subotica, Republic of Serbia 
 
A probléma / gyakorlat leírása: Az “XO” játék egy változata 
 
Típus: Játékok, amelyekben a vakok és gyengénlátók egyenrangú játékosként vehetnek részt. 

Egy lapra megrajzolt négyzetet felosztunk 9 egyforma négyzetre és megkapjuk a játékhoz szükséges 
táblát (3 négyzet lesz minden sorban és oszlopban; a kis négyzetek oldalai 9 cm hosszúak; a sorokat 
és oszlopokat meghatározó szakaszokra vékony zsineg darabokat ragasztunk, amelyek lehetővé te-
szik a játékosok számára, hogy kitapintsák őket). A játékosok (két különböző alakú elemet használva) 
felváltva helyezik el az elemeket a tábla egyes mezőire. A cél az, hogy három azonos típusú elem 
kerüljön a táblára vízszintesen, függőlegesen vagy átlósan. 

 

● Miért jó ez a gyakorlat: Fejlesztett kompetenciák és mélyülő ismeretek: empátia más em-
berek iránt, kreativitás, problémamegoldás, kommunikációs készség, együttműködési kész-
ség. 

● Milyen szinten alkalmazható: Általános és középiskola 

● Iskolai tantárgy(ak): Tantárgyaktól független 

● Megjegyzések: 5 éves kor felett  
 


