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J6 gyakorlatok
INCL_405ABC_H

A szerz8 neve és intézménye:
Gordana Stankov, Subotica Tech — College of Applied Sciences, Subotica, Republic of Serbia

A probléma / gyakorlat leirdsa: Az “XO” jaték egy valtozata

Tipus: Jatékok, amelyekben a vakok és gyengénlatok egyenrangu jatékosként vehetnek részt.

Egy lapra megrajzolt négyzetet felosztunk 9 egyforma négyzetre és megkapjuk a jatékhoz sziikséges
tadblat (3 négyzet lesz minden sorban és oszlopban; a kis négyzetek oldalai 9 cm hosszuak; a sorokat
és oszlopokat meghatdrozd szakaszokra vékony zsineg darabokat ragasztunk, amelyek lehet6vé te-
szik a jatékosok szamara, hogy kitapintsak Sket). A jatékosok (két kilonb6z6 alaku elemet hasznalva)
felvaltva helyezik el az elemeket a tdbla egyes mezdire. A cél az, hogy harom azonos tipusu elem
keriljon a tablara vizszintesen, fliggblegesen vagy atldésan.

® Miért jo ez a gyakorlat: Fejlesztett kompetencidk és mélyild ismeretek: empatia mas em-
berek irant, kreativitds, problémamegolddas, kommunikacios készség, egylttmiikddési kész-
ség.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos és kdzépiskola

e [skolai tantdrgy(ak): Tantargyaktdl figgetlen

® Megjegyzések: 5 éves kor felett
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