PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810

Az Eurépai Unié
tamogatéasaval

J6 gyakorlatok
INCL_406ABC_H

A szerz8 neve és intézménye:
Gordana Stankov, Subotica Tech — College of Applied Sciences, Subotica, Republic of Serbia

A probléma/gyakorlat leirasa: Elemek cseréje

Tipus: Jatékok, amelyekben a vakok és gyengénldtdk egyenrangu jatékosként vehetnek részt

A jatékhoz sziikséges 16 (vagy 25) négyzetbdl all6 tablat hasonldképpen készitjik el, mint a tablat
az INCL_405ABC_H feladatban.

Két jatékos vesz részt a jatékban. Mindegyikiknek 16 (vagy 25) alapeleme van, egy kivalasztott alak-
ban. A jaték kezdetén a jatékosok kitoltenek egy 2x2 négyzetet a tablan, melyben a 2 egyforma
tipusu elem atlésan helyezkedik el. A jatékosok felvaltva helyezik az elemeket a tabla négyzeteibe
igyekezve, hogy a masik jatékos elemei az 6 két eleme kozé keriiljon. Ha ez sikeriil, a jatékos a , be-
zart” elemet leveszi, és helyettik a tablara felrakja a sajat elemeit. A nyertes az a személy, akinek
tobb alapelem van a kitoltott tablan.

® Miért jo ez a gyakorlat: Fejlesztett kompetencidk és mélyil6 ismeretek: empdtia mds em-
berek irant, kreativitds, problémamegolddas, kommunikacios készség, egylttmiikddési kész-

ség.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Altalanos és kézépiskola

e [skolai tantdrgy(ak): Tantargyaktdl figgetlen

® Megjegyzések: 5 éves kor felett
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