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J6 gyakorlatok
INTER_502BCD_H

A szerz8 neve és intézménye:
Janos Szasz Saxon, Széchenyi Academy / Poly-Universe Ltd, Szokolya, Hungary

A probléma / gyakorlat leirasa: A Poliuniverzum és a kozmikus tér

A Poliuniverzum elemeinek behelyezése a valésagos kozmikus térbe. Uj megkdzelités az alapele-
mek felépitésében.

Az Osrobbands elétt a Poliuniverzum haromszog egyetlen galaktikus hatszégbe volt bes(ritve. Nem-
csak az alapelemek, mint csillagok, hanem azok kisebb részei, mint bolygdk is szétszérddtak a vilag-
Grben.
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Feladat: els6 Iépésben keresd meg a Poliuniverzum 6sszes csillagdhoz tartozé sajat bolygéjat majd
épitsd vissza a galaktikus hatszoget. Vajon vissza tudod-e allitani az eredeti allapotot vagy uj galaxist
kapsz? Becslild meg, vagy talald ki egészen pontosan, hany kiilonb6z6 ilyen létezik a kozmoszban?

Megoldas: els6 |épés a hdromszog csillagok és a bolygdik visszadllitasa

1/ a klasszikus 4 szinkombinacié szerint
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2/ a csillagtesttdl eltérd, de azonos szinl bolygdk
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3/ véletlenszerlen

® Miért jo ez a gyakorlat: Ez a feladat fejleszti a tanuldk kreativitasat, 6sszetett vilaglatasat
e Milyen szinten alkalmazhaté: Altalanos iskola, kdzépiskola, tanarképzés
® [skolai tantdrgy(ak): Kreativ mlvészet, fizika, kozmoldgia, informatika

® Megjegyzések: Ezt a feladatot, redukaltan minden korosztaly felé ki lehet adni, de a teljes
megoldas csak a kdzépiskolasoktdl varhato el. Megoldhato szines papir elemekkel, vagy
Goggle Draw, vagy mas kifejezetten erre a feladatra készilt applikaciéval... Mindharom
alapformaval elvégezhet6 feladatsor.
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