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A szerz8 neve és intézménye:
Gordana Stankov, Subotica Tech — College of Applied Sciences, Subotica, Republic of Serbia

A probléma / gyakorlat leirdsa: Megadott szam, vagy betii alkotasa

Tipus: Jatékok az egytuttmikodés, verbalis kommunikacié és masokra vald odafigyelés gyakorlasara.

A jatékot négy vagy Ottagu csoportban jatsszak, harom kilénb6z6 Poliuniverzum készlet hasznala-
tdval. Minden csoport ugyanannyi alapelemet kap. Az egyes csoportok tagjainak a lehet6 legtobb
elemet kell az asztalon Osszeilleszteni Ugy, hogy a létrehozott kép egy el6re megvalasztott szamot
vagy betl(t reprezentdljon. A tanuldk kiszamithatjak az egyes megoldasok teriiletét is.

® Miért jo ez a gyakorlat: Fejleszti a kreativitast, problémamegolddst, kommunikacids kész-
séget, egylttm(ikodési készséget és szervezési készséget

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos iskola
® [skolai tantdrgy(ak): M(vészetek, kommunikdacié, matematika

® Megjegyzések: 5 éves kor felett
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