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J6 gyakorlatok
INTER_515A_H

A szerz8 neve és intézménye:
SJE didkok, Fehér Zoltan, Jaruska Laszld, Selye Janos Egyetem, Komdarom, Szlovdkia

A probl

Felhasz

éma / gyakorlat leirasa: Kacsinté réka

nalt készlet: Haromszog

A feladat leirasa:

1.

Alkossatok egy szabdlyos haromszoget haromszogekbdl agy, hogy a haromszog csucsa lefelé
iranyuljon. Osszesen 4 szintet kell alkotnia.

Ugyelj arra, hogy fentrél az elsé és masodik szinten egymds mellett két szabdlyos hatszoget
rakj ki. Mindkét hatszog kirakdsanal lgyelj arra, hogy az illesztések azonos szinliek legyenek.
Az egyik hatszog illesztésénél hasznalj azonos szinli és azonos méretd, azaz nagyméretl ha-
romszogeket.

A masik hatszog illesztésénél haszndlj azonos szinl és azonos méret(, azaz kézepes harom-
szogeket.

Ugyelj arra, hogy a fentrél a masodik és harmadik szinten 1 alapszint felhasznalva a belsé
illesztéseknél egy Ujabb szabdlyos hatszoget kapj.

Az illesztéseknél hasznald a kisméret(i haromszogeket ugy, hogy tengelyesen szimmetriku-
sak legyenek.

Elkészilt a roka feje. Legvégll a roka fejére keriljon fel két haromszog, mely a fileit fogja abrazolni.

Miért jo ez a gyakorlat: Jatékos mddon (épitkezés) ismerteti meg a tanuldkkal a formdkat,
meéreteket. A megadott feltételek alapjdn az elemeket a tanuldnak csoportositani kell, rend-
szerezni és kivdlasztani a kévetelményeknek megfelelét. Meg kell keresnie tébb lehetséges
megolddst. Fejleszti a vizualitdst. Tengelyszimmetria tudatositdsa, szinritmus és esztétikai
érzék fejlesztése.

Milyen szinten alkalmazhaté: Altaldnos iskola, alsé tagozat (6-10)

Iskolai tantdrgy(ak): Matematika, képzémdivészet, természetismeret.

\V,
o '4.;‘-, EXPERIENCE
3. ” WORKSHOP
Ld

EGER g2 1774

.
(i

P

s V4
@) | '- Jxu
'y invasoing’s FHFFFER I
COIMBRA [naffrennaii[gggfirnnnafias] JOUANNES (hLER
ESZTERHAZY KAROLY CATHOLIC UNIVERSITY GAME




