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J6 gyakorlatok
INTER_518ABC_H

A szerz6 neve és intézménye: Bojana Raznatovié, a Szabadkai MUszaki Szakf6iskola hallgatéja
A probléma / gyakorlat leirdsa: Agytoré (jaték)

Az otlet az, hogy Poliuniverzum jatékcsalad elemeit haszndljuk a jaték palydjanak (hasonldan a
Monopolyhoz). A jaték legaldbb két jatékost igényel, egy Poliuniverzum jatékcsaladot és egy
kérdéscsomagot.

Kartyak — A hatoldalukon 3, 4 vagy 5 szam lesz, ami jelzi, hogy hany |épést tesz egy jatékos, ha
helyesen valaszol rd. A masik oldalon négy kiilonb6z6 kérdés lesz, mindegyik szinhez (kék, zold,
sarga, piros) egy-egy.

Kartya készletek — Az elsé készletben csak ,altaldnos kultura” kérdések lesznek, amelyeket a legtobb
ember hallott mar. Azonban lesznek mas kiegészit6k is, amelyek konkrét kérdéseket tartalmaznak
iskolai tantargyakbdl, mint a matematika, bioldgia, irodalom, kémia stb. Ezeket a vasarldk kiilon
megvasarolhatjak.

 What month comes before May?

Highest mountain in the world is?
© What is 5+6-3?
@ What do caterpillars turn into?

A jaték részletes szabalyainak és képekkel valé magyarazatanak:

Egy példa egy kartyara és alapvet6 kérdésekre gyerekeknek:
Ha példaul bioldgia készlettel jatszol, a kérdések lehetnek:

1. Mi taldlhato a klorofillban?

2. Mi az enyhe szajpad?

3. Honnan nyerik ki a penicillint?
4. Magyarazd el a fotoszintézist.

A nehézség mértéke azzal is meghatarozhatd, hogy milyen készletet vasarolsz, és milyen oktatasi
szintre szanod a jatékot.
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A jatékosok ugyanarrdl a helyrél kezdenek. Az elsé
jatékos valaszt egy szamot a 3, 4 vagy 5 kozll, és barmely
kérdésre valaszolhat a listabdl.

Ez az opcio csak az elsd korben lehetséges. A kovetkezd
alkalommal az 1. jatékos nem valaszthatja ugyanazt a
szamot, mint el6z6leg (nem valaszthat kétszer egymas
utan 5-6t, majd 3 és 4 kdzott valaszt).

A maiasodik korben, ha az 1. jdtékos a sarga négyzetre
érkezik (féként), akkor a sarga kérdésre kell valaszolnia a
kartyan.

Ez vonatkozik az 0Osszes szinre. A négyzet alapszine
hatdrozza meg, melyik kérdésre valaszolnak a jatékosok.

Ebben a helyzetben, ha a 2. jatékos valaszt egy 3-as
szamu kartyat és helyesen valaszol ra, akkor az 1. jatékos
a labirintus kezd6pontjara keril, és ujra kezdheti (a
jatékosok egymast is elkaphatjak).

A gy6ztes az lesz, aki el6szor eléri a célt. A valds jatékban
tobb négyzet lesz, mint ahogy a képen lathato.

e Miért jo ez a gyakorlat: Ez egy szorakoztatd jaték minden korosztdly szamdra. A jatékosok

tesztelhetik tuddsukat.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Elemi iskoldtdl kezdve bdrmelyik szinten

e [skolai tantdrgy(ak): Minden
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