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J6 gyakorlatok
INTER_519ABC_H

A szerz6 neve és intézménye: Cordarié Barbara, a Szabadkai M(szaki Szakf&iskola hallgatdja
A probléma / gyakorlat leirdsa: Hairomszogek és valaszok (Kviz jaték)

A jaték négy személy altal jatszhatd. Mindegyik jatékos egy szint valaszt a sarga, piros, kék és z6ld
kozul. A jaték kezdetének sorrendje véletlenszerl. Az 6tédik személy, a jatékvezetd olvassa fel a
kérdéseket, vagy lehet egy jatékkartya is kérdésekkel, amit mindenki huz. A kérdések barmely
teriletrél szolhatnak (matematika, nyelvtan, foldrajz, torténelem stb.). A jaték fGleg a vizsgara valé
ismétlésre szolgdl, de persze lehet csak szérakozasbdl is jatszani.

A jatékhoz sziikséges egy négyzet alaku Poliuniverzum elem, nem szamit, hogy milyen szind,
valamint szlikség lesz egy halmaz Poliuniverzum haromszog elemre, amivel torténik a jaték.
Mindegyik jatékos valaszt egy szint a Poliuniverzum jatékcsaladbdl. A jatékban el6szor a négyzet
elemet kell letenni. A jatékvezetd egy kérdést tesz fel a soron 1évé jatékosnak.

Ha a jatékos tudja a vdlaszt, akkor egy olyan haromszoget illeszthet a négyzet oldaldhoz, melynek az
alapszine megegyezik a sajat szinével. Ha a jatékos rossz valaszt ad, akkor az ellenfelek valaszolhat-
nak a kérdésre. Ha egyik kozllk helyes valaszt ad, akkor az a jatékos teheti a sajat haromszogét az
ellenfele helyére, igy blokkolja 6t. A jatékos ezt a haromszoget csak akkor veheti le, ha helyes valaszt
ad a kérdésre, amire az ellenfél rosszul valaszolt (az a személy, aki a hdromszogét a négyzetedre
tette). Ezutan a jatékos Ujra elindithatja a sorozatot. A jaték addig tart, amig valakinek elfogynak a
haromszogei. Ha dontetlen helyzet alakul ki, akkor még egy kort kell lejatszani.
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Példa egy jatékmenetre:

Mindegyik jatékos kap egy haromszoget, a piros kezd, és a jatékvezets véletlenszerlen feltesz egy
kérdést a pirosnak (pl.: Mi Spanyolorszag févarosa?) Ha Madridot valaszolja, akkor a piros
haromszogét teheti a négyzet sajat oldalara, ha pedig Barcelona a valasz, és az nem helyes a
jatékvezet6 szerint, akkor valaki mas valaszolhat a kérdésre, és a sajat hdaromszogét teheti a piros
oldaldra a négyzeten, megakadalyozva ezzel, hogy a piros vezessen. Ezutan vélaszol a sarga, kék és
z6ld.

e Miért jo ez a gyakorlat: Azt gondolom, hogy ez nagyszerii a tananyag jobb megértéséhez,
és a jaték utdn a didkok jobb jegyeket fognak kapni a vizsgdikon, valamint szérakoztato
jaték keretében uj dolgokat fognak tanulni.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos és kézépiskola

e [skolai tantdrgy(ak): Minden tantdrgy
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