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J6 gyakorlatok
LANG_903ABCD_H

A szerz8 neve és intézménye: Andrea Bordas, Partiumi Keresztény Egyetem, Nagyvarad
A probléma / gyakorlat leirdasa: Nyelvi készségek fejlesztése

A feladat célja a gondolkodds és a nyelvi készségek fejlesztése.

A jaték célja a szdkincs aktivizalasa, a szabalytudat, a szabalytartas fejlesztése, a hang, szétag és szé
megértése, megkiilonboztetése, a megosztott figyelem, a tobbféle (vizualis, nyelvi) szempontra vald
figyelem képességének fejlesztése.

Barmilyen formdban jatszhato. Idedlis esetben 2-4 jatékos jatssza, de akar tobben is jatszhatjak
(ilyenkor mindenkinek kevesebb forma jut). A jaték a hagyomanyos szdélanc jaték mddositott valto-
zata.

A feladat: parhuzamosan épiteni a mintakat és a szélancot.
A nyelvtani fogalmak 6sszekapcsoldsa a Poliuniverzum elemeivel:

= Az egész elem = a sz6 (lehetbleg Osszetett szavak);

= anagy alak = az 6sszetett sz6 utolsé tagja; ha nem Osszetett szavakkal jatszunk, akkor a
sz6 Osszes hangjat felhasznalva kell Uj szot alkotni (pl. tél — telt).

=  kozepes alak = az utolsd szotag;

= akis alak = az utolsé hang.

Pl.: vizfesték
makostészta watercolor
color
tészta

A szavak lancolatat két vagy hdarom iranyban lehet tovabb épiteni — a harom szines haromszognek
megfelel6en. A kovetkez6 jatékos keres egy olyan elemet, amely teljes mértékben megfeleltethetd

az alakzatnak, és ezzel egyidejlileg kimond egy olyan sz6t, amely az el6z6 sz6 utolsé hangjaval/ szé-
tagjaval/ utotagjaval kezdédik.

Ha az utolso szotag és az utdtag vagy az utolso szétag és a hang azonos a kezdGszoban, akkor mind-
két csatlakozasi hely felhasznalhato.
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Kezd§ jatékosok, 6-10 évesek szdmara a jatékosok szabadon valaszthatnak a rendelkezésre all6 alak-
zatok kozil, nem kell kiosztani 6ket.

Haladé jatékosoknak 10 éves kor felett az alakzatok ki vannak osztva, és minden jatékos csak a sajat
elemei kozul valaszthat, tehat a szavak lancolatat (betlkkel, szétagokkal, szavakkal) ugy kell folytat-
niuk, ahogyan azok a vizualis mintanal megjelennek.

Valtozatok:

a)

b)

d)

e)

f)

Kezdetben, a jaték megtanuldsdhoz lehet koroket csindlni. Az els6 jatékos kirak egy alakzatot,
kimond egy szot, a tobbi jatékosnak pedig egymds utan vagy gyorsasagi sorrendben kell ,korbe-
épiteni” az alakzatot, mik6zben a kezdeti sz6 utolsé hangjaval/bet(ijével/utdtagjaval kezd6dé
sz6t mondanak. Ha valaki nem tud beilleszteni egy alakzatot/mondani egy szét, az passzolhat. A
kovetkez6 kort valaki mas kezdi (a sorrendben kovetkez6 vagy a leggyorsabb jatékos).

Lehet versenyszerlen is jatszani, az nyer, akinek elfogynak az alakzatok.
Az alakzatokat a kijel6lt sorrendben kell elhelyezni.

Nem kotelez8 az utolsd szdval folytatni, lehet az el6tte l1évBvel is, ha a jatékos emlékszik ra (me-
moriafejleszté jaték is), és az illeszked hely Ures.

LehetGség van kiilonboz6 (elére egyeztetett) nyelvek kozotti valtasra, ha kilonb6z6 alapforma-
kat hasznalunk (pl. a hdromsz6g a magyar, a kor az angol, a négyzet a német).

Ha versenyként jatsszuk, lehet pontokat szamolni, az nyer, aki a legtébb pontot gydijti:

= ha beillesztesz egy kis alakzatot/hangot, akkor 1 pontot kapsz;
= ha egy kozepes alakzatot/szélamot illesztesz be, 2 pontot kapsz.
= ha egy nagy alakzatot/utanszot illesztesz be, 4 pontot kapsz.

® Miért jo ez a gyakorlat: A jaték fejleszti a szokincs aktivizalasat, a szabalytudatot, a sza-
balytartast. Fontos a hang, szotag és sz6 megértése, megkilonboztetése. Fejleszti a meg-
osztott figyelmet, a tobbféle (vizudlis, nyelvi) szempontra valé figyelem képességét.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altalanos iskola, kozépiskola, szaktanar
e [skolai tantdrgy(ak): Anyanyelv, idegen nyelvek

® Megjegyzések: 6-10 év feletti korosztaly szamadra, a kivalasztott valtozattdl fliggben. A
tandarnak és a jatékosoknak meg kell beszélnitik és el kell donteni, hogy melyik variaciét
jatsszak. Uj szabalyokat is taldlhatnak. Tébb nyelv esetében egyszer(ibb a sz6
utolsé/kezdd egy, két, harom/négy bet(ijével jatszani.
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