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J6 gyakorlatok
LANG_906BCD_H

A szerz8 neve és intézménye:
Janos Szasz Saxon, Széchenyi Academy / Poly-Universe Ltd, Szokolya, Hungary
Zsuzsa Dardai, Mobile MADI Museum / Poly-Universe Ltd, Szokolya, Hungary

A probléma / gyakorlat leirasa: POLIUNI_ABC

Valasszunk ki egy Poliuniverzum alapforma teljes (24 db) készletet.
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A sajat anyanyelviinknek megfelel§ ABC bet(ikészletével matricazzuk fel a teljes abrasor egyik olda-
lat. Ha kevés a 24-es alapformakészlet redukaljuk az ABC-t és/vagy egészitsiik ki a masik alapformak-
bdl a sziikséges elemszammal, hogy meglegyen a teljes ABC.

A teljes magyar ABC 44 bet(ibél all:
A A, B,C,Cs, D, Dz Dzs,E E F,G,Gy,H,I,1,J,KLLy,MN,NyO,O,0,0,P,QR,S,
Sz, T, Ty, U, U,0,0,V,W, X, Y, Z, Zs

Tehat elsé |épésben a tobbtagl massalhangzdkat el kell hagynunk, mert ki tudjuk rakni az egytagu-
akkal pld:

Cs, Dz, Dzs, Gy, Ly, Ny, Sz, Ty, Zs

Még mindig tobb a betlink, mint a Poliuniverzum elemszamunk, ezért a kdvetkezd |épésben vizsgal-
juk meg a hosszu, vagy ékezetes maganhangzdkat: pld. ha hdromszdoget valasztottunk, akkor meg-
egyezés szerint lehetnek a kiegésziték a kor elemek, melyek pld. az ékezetes maganhangzéknak fe-
lelnek meg, de vdlaszthatunk barmilyen elrendezést a bet(ik és az alapformak kézott:
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Ha sikertlt az elrendezés, akkor a feladvanyra vallalkozé jatékos a bet(ik szerint kivdlogat magdnak
egy sz6, vagy rovid mondat, informacié kirakdsahoz sziikséges elemszamot ugy, hogy minden bet(
csak egyszer szerepelhet benne.

Osszekeverve, bet(ivel felfelé megmutatja a szemben {il8 partnerének, aki memorizalja a bet(iket és
a betlikhoz tartozé alapelemeket, amelyek segitségére lesznek a feladvany megoldasaban.

Amikor elég id6t kapott, a jatékos kirakja bel6le a sz6t, vagy mondatot, Ugy hogy a partnere ne lassa.
Majd leforditja a betlikkel felmatricazott oldalait, és a partner megprdébalja kitaldlni az dbrasorbdl a
sz6t vagy az informaciét. Utana cserélnek a jatékosok és megismétlik a memariajatékot. A kitalalas
folyhat csapatban is.
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® Miért jo ez a gyakorlat: A verbalis memoriat 6sszekapcsoljuk a vizudlissal, segitve a jobb
és bal agyféltek szerinti gondolkodasbdél adddé kiilonbségek leklizdését. Ugyanezt a méd-
szert alkalmazhatjuk a szamoknak megfeleléen is, ahol szamsorokat képezhetiink felad-
vanyként. A feladvanyt elsére ki kell taldlni, hogy az elemszamnak megfelel§ pontot sze-
rezzen a jatékos. Fejleszti a logikus gondolkoddast és a vizudlis memériat.
e Milyen szinten alkalmazhatd: Altalanos iskola felsé tagozat, kdzépiskola, szaktandr
e [skolai tantdrgy(ak): Nyelv és irodalom, matematika
® Megjegyzések: 10 évtél ajanlott, nem korosztalyfiiggs feladat, mert a szavak és monda-
tok hosszatdl fligg a feladat nehézsége. A kicsiknél lehet kevesebb elem-betliszammal
kezdeni. Minél tobbszor jatszanak vele a gyerekek, vagy kevesebb elemszam/bet( alkal-
mazasanal mar nem szikséges a matrica, mert megegyezés szerinti behelyettesitéssel is
mukodik a feladat.
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