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J6 gyakorlatok
LANG_907BCD_H

A szerz8 neve és intézménye: Andrea Bordas, Partiumi Keresztény Egyetem, Nagyvarad
A probléma / gyakorlat leirdsa: Rejtvényfejts és beszél6 szerepek jatéka

A jatékot 2, legaldbb 3 f&s csapat jatssza. Az A csapat egy tobbelemes képet készit. A kép megjele-
nitésénél a teljes illeszkedés, eltolds, szimmetria hasznalhatd. A B csapat egyik tagjanak elbeszélése
alapjan a B csapat elkésziti ugyanazt a képet. A kovetkez6 jatékban a B csapat készit egy tobbelemes
képet, és az A csapat feladata, hogy a csapattdrs elbeszélése alapjan elkészitse a képet.

Valtozatok:
a) A beszélG latja az eredeti képet és a csapata altal megjelenitett képet.
b) A beszél6 csak az eredeti képet |atja, a sajat csapata munkdjat nem latja, mikdzben utasitast ad.

c) Abeszélének fél perc all rendelkezésére, hogy megjegyezze az eredeti képet, majd ezt kdvetben
latja csapata munkajat, mikdzben utasitdsokat ad.

d) A beszél6nek fél perc all rendelkezésére, hogy megjegyezze az eredeti képet, és nem latja sajat
csapatanak munkajat, mikézben utasitdsokat ad.

e) Azelséforduldban akép 2 elembdl all, és minden forduldban tébb elemet vonnak be a feladatba.

f) A rejtvényt készit6 csapat tabu szavakat ad be: minden forduldval egy Ujabb tabu szd, pl. piros,
haromszog stb.

® Miért jo ez a gyakorlat: Fejleszti a vizualis memariat, a kommunikacids és egylttmiikodési
készségeket.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altalanos iskola, kozépiskola, szaktanar
e [skolai tantdrgy(ak): Anyanyelv, idegen nyelvek

® Megjegyzések: 6/10 év feletti korosztaly szamara, a valasztott valtozattdl fuggben. A ta-
narnak és a jatékosoknak meg kell beszélnilik és el kell dénteni, hogy melyik valtozatot
jatsszak. Ugyeljenek arra, hogy a csapat minden tagja minden szerepben legyen: rejt-
vényfejt6 és beszélgetd szerepben. A jaték utan beszéljilk meg a tapasztalatokat. Kinek
melyik szerep volt nehezebb, miért? Hogyan gy6zték le a nehézségeket, milyen stratégia-
kat alkalmaztak az egyes kihivasokra?
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