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A szerz8 neve és intézménye:
Kovacs Hajnal Annamdria, tanitéképzé, Ill. évfolyam, Partiumi Keresztény Egyetem, Nagyvarad

A probléma / gyakorlat leirdsa: Jatsszunk a hangokkal/bet(ikkel!

A gyakorlat/jaték célja:

a. fonoldgiai jelenségek felismerése, tudatos alkalmazasa
b. fonématudatossag: betlkkel jel6lt fonémak 6sszeolvasasa

A gyakorlat/ jaték lépései

El6készités: Kis nyomtatott betliket tarsitok a piros, sarga, zold és kék szinekhez, s6t ki is fliggesztem
a szineket a tabldra, majd a szinek ald kifliggesztem a kis nyomtatott bet(iket. Az én esetemben a
piroshoz p betlit, a sdrgdhoz a betlit, a z6ldhoz c betlt, a kékhez pedig k betlit illesztek. Ehhez a
gyakorlathoz sziikségem lesz egy szines dobdkockara is, amit kartonbdl el is tudok késziteni. A négy
szin szerepel a kocka négy oldalan, majd a megmaradt két oldalra kérdgjelet rajzolok. Ha valaki azt
dobja ki, akkor vélaszthat a lehet6ségek kozil, amit a kdvetkez6kben olvashat. Ezutdn el6veszem a
haromszog alaku Poliuniverzum készletet és megbeszéljiik egy elem méreteire vonatkozé jelenté-
seket: az alapelem szine mutatja a tablan l1évé bet(it, és ha valaki a szines dobdkockaval is ugyanazt
a szint dobja ki, akkor egy szo6t kell mondjon (ami nem név) az alapszinhez tarsitott hanggal. Ha a
nagy méret szine jelenik meg a dobdkockan, akkor nevet kell mondani az alapszin hangjaval. Ha a
kozepes méret szinét dobja valaki a dobdkockaval, akkor egy olyan szét kell mondjon, ahol az alap-
szinhez tarsitott hang az utolsé a széban. Ha a pici méret szinét dobja ki valaki, akkor pedig egy olyan
sz6t kell mondani, ahol az alapszin hangja benne van a szdban.

A gyakorlat/jaték maga:

A szabalyok és szinek megbeszélése utan a Poliuniverzum készlet haromszog alaku elemeit egy kis
zsakba teszem. Megkérek egy tanuldt, hogy huzzon ki egy elemet a zsdkbdl, majd mutassa fel a tob-
bieknek is. A tanulé megmondja/kiejti az alapszinhez tarsitott betiit, majd dob egyet a dobdkocka-
val. Megnézi a dobdkockan kidobott szint és annak megfelel6en megnézi a sajat elemén, hogy mit
is kell csindljon:

alapszin szine: sz6t mond az adott hanggal

nagy szin szine: nevet mond az adott hanggal

kdzepes szin szine: olyan szé6t mond, ahol az adott hang a szé végén van
pici szin szine: olyan szét mond ahol az adott hang a széban van

e. kérddjel: a tanuld valaszt a fenti lehet6ségek koziil.
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A gyakorlat kezdetben lassan halad, mivel minden tanulénak meg kell érteni a jatékszabdalyokat. Mi-
utan minden tanuld kiprébalta és érti a gyakorlatot, azutan 10 masodperces id6korlatot tehetiink a
gondolkodasra, és az id§ lejarta utan a helyesen megfejt6k plusz pontot kaphatnak. A legtobb pon-
tot gylijt6 tanuldk kozott matricdkat oszthatunk ki.
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A gyakorlat/jaték bonyolitasa: Miutan minden tanulé otthonosan mozog a gyakorlatban, nehezités-
képpen, olyan szavakat kell mondaniuk, amit le is tudnak irni (hiszen a bet(itanulas idészakaban,
még nem ismernek minden betl(it). Az 4j feladat, hogy irjak is le a mondott szot irott bet(ikkel.

Osszegzés: Végiil azt kérem téliik, hogy huzzanak ki egy elemet, és irjanak minden egyes lehet&ségre
egy-egy szot.

® Miért jo ez a gyakorlat: A tanuldk fejlesztik/bdvitik szdkincsiiket. A gyakorlat kozben a fi-
gyelmik nem kalandozhat el. Nemcsak 6nmagdra, de a tobbiek feladatara is figyelnie kell.
Mikozben jatszik, észre sem veszi, hogy gondolkodik.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altalanos iskola, de akdr kdzépiskoldsok korében is jatszhato.

® [skolai tantdrgy(ak): Magyar anyanyelvi kommunikacié, de hasznalhaté idegen nyelvek,
vagy nyelvtani fogalmak tanulasahoz is.

® Megjegyzések: A szinekhez tarsithatunk barmilyen mas bet(it, attol fliggéen, hogy hol al-
lunk a bet(itanulassal.
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