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A szerz6 neve és intézménye: Zoltan Fehér, J. Selye University, Komarno, Slovakia

A probléma / gyakorlat leirdsa: Ismerd fel a szabalyt és folytasd!

Az alabbi feladatok a logika és logikus gondolkodas témakdrbe tartoznak. A feladatok kilonb6z6
variacidi egy szabdly szerint alkotott elemek sorozatanak. Felhasznalt készlet: kor.

Feladat: felismerni a szabdlyt és folytatni 1 elemmel a sorozatot.

A kirakott elemek sorozatdaban megfigyelt szabaly alapjan folytasd a sorozatot! Mondd el milyen
szabdlyt alkalmaztal a sorozat folytatdsahoz!

a) Mi lesz a kovetkezd elem? A hidnyz6 elemet a megadott hat alapelem kozul kell kivalasztani.
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Mi lesz a kovetkez6 elem?
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b) Mi lesz a kovetkez6 elem? Milyen szabdlyt alkalmaztal a sorozat folytatasahoz?
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d) Dolgozzatok parban vagy kis f6s csoportokban. A tanuldk kozil valaki elkészit egy feladatot,
melyben egy szabaly szerint megadja az elemek egy sorozatat. A tobbiek feladata megtaldlni a
szabalyt és folytatni a sorozatot.

A feladattdl fligg6en a megfelel§ szabaly alapjan a sorozat folytatdsa lehet:

1) egyértelm(, csakis egy elem teljesiti a szabaly feltételeit,

2) nem egyértelmd, lehetséges tobb elem is, ami megfelel az adott szabdlynak ill. kiilonb6z6
szabaly szerint is lehet tobb lehetdség a folytatasra,

3) nem lehetséges a folytatas.

® Miért jo ez a gyakorlat: Fejleszti a problémamegoldast, logikus gondolkodast, induktiv
gondolkodast. Kreativitas fejlesztése: a tanuldk parban vagy csoportokban dolgozva
egymasnak készitenek sorozatokat az elemekbdl.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos iskola
e [skolai tantdrgy(ak): Matematika, logika

® Megjegyzések: A sorozatok analég médon elkészithet6k négyzet és haromszog
alapelemekbél is.
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