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PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 timogatindvil

J6 gyakorlatok
LOGIC_8120A_H

A szerz8 neve és intézménye:
Debrenti Edith, Halasz Brigitta, Partiumi Keresztény Egyetem, Nagyvarad

A probléma / gyakorlat leirdsa: Rakd ki a modell alapjan!

Irdnyitott jatékotletek dvodaban.

A jaték célja: Rakja ki a modellt egy megrajzolt sablon alapjan.

A gyakorlat/jaték bonyolitasa: Minél nehezebb, bonyolultabb modell megadasa.
Célkozonség: Minden korosztaly szdmdra

Id6tartam: Valtozé

Jatékosok szdma: 1, 2. Egyénileg, parban vagy csoportban is dolgozhatnak.

® Miért jo ez a gyakorlat: Mert lehet6vé teszi a tanuldk képességeinek a fejlesztését, mint
példaul a kreativitast, 6nallé gondolkodast, a vizualis észlelést, a csapatban valé
egylttmUkodést, a kdlcsonods segitségnyujtast.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Ovoda, éltalanos iskola alsé tagozat
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