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J6 gyakorlatok
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A szerz8 neve és intézménye: Bordas Andrea, Partiumi Keresztény Egyetem, Nagyvarad

A probléma / gyakorlat leirdsa: Folytasd a mintazatot!

A kor vagy a haromszog szettel jatszhaté. Minden jatékos szint valaszt. Az elemeket szinenként meg-
keverik, és egymasra rakjak. Mindenki csak a sajat paklija tetejérél tud lapot (elemet) hdzni. A jaték
célja csoportszinten az, hogy minden elemet felhaszndljunk. A jaték célja egyéni szinten az, hogy
minél el6bb elfogyjon a sajat kupaca. A legfiatalabb jatékos kezd. A kezdd jatékos kitesz egy elemet.
A jaték az dramutaté jardsaval megegyez6 irdnyban folytatédik. A kovetkezd jatékos csakis azonos
méret és szin szerint csatolhat Uj elemet.

Az aldbbi példaban a sarga jatékosnak nincs lehet6sége elemét a sorhoz csatolni.

Ha nem tud 0j elemet csatolni, donthet Ugy, hogy a legfels6 elemet a kupac aljara teszi, vagy nem
tesz semmit. Az a jatékos, aki egy 6 elembdl all6 zart alakzatot zar be, Gjabb elemet tehet le (a fenti
példaban a kék jatékos). Addig jatsszuk, amig minden elemet fel nem hasznaltunk. Az a jatékos az
els6, akinek leghamarabb elfogy a készlete. Ha ugyanabban a korben két jatékosnak is elfogy a kész-
lete, megosztott helyezést kapnak.

A kovetkez§ jatékban a masodik legfiatalabb jatékos kezd (vagy a legfiatalabbtdl balra til8). Erdemes
legaldbb 4 kort jatszani, hogy mindenkinek legyen lehet&sége kezdeni.

Ha tdbb szettiink is van, versenyeztethetjik a 4 f6s csoportokat: pl. melyik csoportnak sikerul ha-
marabb, kevesebb jatékmenet alatt teljesitenie a feladatot?

® Miért jo ez a gyakorlat: Szabalykovetés gyakoroltatdsa, szin és méret azonositdsa kisebbek-
nél (6voda). K6zosségépités, problémamegoldas gyakoroltatasa, a jaték soran alkalmazott
egyéni és csoportos stratégiak tudatositasa, f6leg ha tobb csoport versenyez egymassal.
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e Milyen szinten alkalmazhatd: Altalanos iskolatdl barki. Ovoddsoknal is, de nem a versenyre,
hanem a szabalyok betartdsara helyezve a hangsulyt.

® [skolai tantdrgy(ak): Erkolcsi nevelés, Polgdri nevelés, tarsadalomismeret, személyiségfej-
lesztés, osztalyfénoki ora

® Megjegyzések: Lehetséges kérdések a jaték utan: EI&nyt jelent-e a kezdés?
Egylttm(kodd vagy vetélkedd taktikat kdvettél: prébaltal segiteni, olyan helyzeteket te-
remtve, amelyek megoldhatoék, vagy akaddlyoztad a tobbieket: olyan helyzeteket teremtet-
tél, amelyek nem oldhatok meg? Milyen stratégiat kovetett a csoport? (ha a 4 f6s csopor-
tok egymassal vetélkednek)
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