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J6 gyakorlatok
LOGIC_8150AB_H

A szerz8 neve és intézménye: Bordas Andrea, Partiumi Keresztény Egyetem, Nagyvarad

A probléma / gyakorlat leirdsa: Elemrablds jaték

Négy f6 jatssza. Minden jatékos kap 6 elemet. Az elemek elé tegylink egy tablat, hogy a jatékosok
ne lassdk egymds elemeit. Az dra jarasaval megegyezé mddon haladunk. A kezd6 jatékos kitesz egy
elemet az asztal kdzepére. Aki gyorsabban tud olyat letenni, amiben van azonos méret(i és szinU
rész, az elviszi az elemeket. Akinek elfogynak az elemei, kiesik. Az nyer, aki 6sszegy(ijti az 6sszeset.

Jatszhatjuk ugy, hogy ki is kell mondani a szint, méretet, amivel azonosat tesziink le.

® Miért jo ez a gyakorlat: Fejleszti a megfigyelési képességet, gyors reagdlast, emlékezetet.
Szin, méret azonositasanak gyakorlasara haszndlhatdé. Ha idegen nyelven jatsszuk, szinek,
méretek nevének begyakorlasdhoz hasznos.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Ovoda, altalanos iskola

® [skolai tantdrgy(ak): Matematika, logika, anyanyelv, idegen nyelv, képzém(ivészet
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