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J6 gyakorlatok
LOGIC_817ABC_H

A szerz8 neve és intézménye:
SJE didkok, Fehér Zoltan, Jaruska Laszlé — Selye Janos Egyetem, Komarom, Szlovdkia

A probléma / gyakorlat leirdsa: A Poliuniverzum gy(iriik ura (PUSE 228C feladat)

Felhasznalt készlet: Kor

A feladat leirdsa: Zsdkos Frodd és Csavardi Samu, Mordor bejaratanal a Poliuniverzum koreibdl
kialakitott hét gy(ir(ib6l egy egységet, amelyet egyszerre szerettek volna beledobni a Végzet
hegyében taldlhatd ldvdba. A hegy bejdratahoz indulva a két hés Osszetlizésbe keveredett
Gollammal. Hosszas pdrviadal utan Froddék elértek a Végzet hegyéhez, dm észrevették, hogy a
Poliuniverzum korei szétestek. Megprébalsz nekik segiteni, s igy legy6zni Sauron seregét?

Rakj ki a rendelkezésedre allé 24 darab kor elem segitségével hét gydrlit, dgy, hogy a rendelkezésre
allé félkorok csucspontjai teljes korilleszkedéssel kapcsolddjanak 6ssze egymassal kisebb szabalyos
koroket alkotva ezzel.

A teljes korilleszkedések azonos szinlek legyenek... Folytasd a feladatot!

o

Egy lehetséges megoldas:

Y

e Miért jo ez a gyakorlat: Jatékos modon (épitkezés) ismerteti meg a tanuldkkal a formdkat,
meéreteket. A megadott feltételek alapjdn az elemeket a tanuldnak csoportositani kell,
rendszerezni és kivdlasztani a kévetelményeknek megfelelét. Meg kell keresnie t6bb
lehetséges megolddst. Fejleszti a vizualitdst. Esztétikai érzék fejlesztése, logikai
gondolkodads fejlesztése, szinritmus.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Altaldnos iskola, alsé és felsé tagozat, kézépiskola

e [skolai tantdrgy(ak): Logikai jaték, képzémdiivészet, irodalom
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