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J6 gyakorlatok
LOGIC_8190A_H
A szerz6 neve és intézménye: Nagy Viktor, a Szabadkai MUszaki Szakf6iskola hallgatdja
A probléma / gyakorlat leirdsa: Kirakds logikai jaték
A feladatot egyediil javasolt végezni, amely keretein belil a gyermek feladata a lehetd legtobb
véletlenszerlien kiosztott haromszog és négyzet keretbe valé helyezése, amely szintenként

nehezedik. A pdlyak szintenként nehezednek, ami azt jelenti, hogy a pdlya teriilete csdkken. A pélya
alakja valtozhat.

Az a gyerek gy6z, aki a legkevesebb palyan tudja behelyezni az 6sszes alakzatot.
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e Miért jo ez a gyakorlat: Ez a feladat fejleszti a gyermekek logikai gondolkoddsdt.
e Milyen szinten alkalmazhatd: Ovoda, dltaldnos iskola
e Iskolai tantdrgy(ak): Matematika, logika
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