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A szerz8 neve és intézménye:
Mackovié Filip és Mazevski Dragan, a Szabadkai Mdszaki SzakfGiskola hallgatoéi

A probléma / gyakorlat leirdsa: Kerits el! (jaték)

Felhasznalt elemek: Négyzet készlet

Ez egy két jatékos szamadra alkalmas jaték. A jatékosoknak sajat kortk van, amellyel mozognak a
palyan. Egy |épésben a jatékos elmozdithatja a korét egy mezGvel, és falat helyezhet lres négyzetre,
ami megakaddlyozza a masik jatékost abban, hogy abba az iranyba mozogjon. Az nyer, aki el6bb
kijut az egyik kijaraton.
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e Miért jo ez a gyakorlat: Ez a jaték azért jo, mert arra készteti a résztvevét, hogy
dtldssa a jatékteret, stratégiat gondoljon ki és elére szamoljon lehetséges
akaddlyokkal.

e Milyen szinten alkalmazhatd: K6zépiskola, fels6oktatds

e [skolai tantdrgy(ak): Logikai jaték
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