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J6 gyakorlatok
MATH_112BC_H

A szerz6 neve és intézménye: Stettner Eleondra, Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem Kapos-
vari Campus

A probléma / gyakorlat leirdsa: Szimmetria, sik egybevagdsagi transzformacioi és a Poliuniverzum

A négy egybevagdsagi transzformacidt az iranyitas tartas és a fixpont |étezése szerint az alabbi tab-
lazatban lathaté mddon tudjuk csoportositani.

Van fixpont Nincs fixpont
Irdnyitastarté (mozgatas) Pont korli elforgatas Eltolas
Irdnyitasvalto Tengelyes tikrozés Eltolds tikrozés

Szimmetridk a PUSE Mddszertan feladatgyljteményben

Jelen feladatban, amikor szimmetriardl beszéliink a Poliuniverzum feladatok kapcsan altaldban a
formakra gondolunk, a szinektdl eltekintlink. Pontosabban, ha példaul azt mondjuk, hogy két alak-
zatot eltolds visz egymasba, az eltolds utdn azonos formdak, de nem sziikségképpen azonos szinek
kertlnek fedésbe.

A feladatgylijtemény alsé tagozatos geometria fejezetében vannak olyan feladatok, amelyek direkt
egy-egy egybevagdsagra kérdeznek ra. llyen a 110_A sorszamu feladatlap, ahol a haromszog, négy-
zet, kor elem tikorképét kell kiszinezni, illetve a 102_A feladatlap, ahol forgast idéz6 formakat kell
épiteni (1. abra). Erdemes és érdekes lenne megfigyelni azt is, hogy a gyerekek a szabad alkoté fel-
adatok koézben milyen ardanyban raknak ki szimmetrikus és nem szimmetrikus alakzatokat.

Az 505_AB feladat a kovetkezd: , Parban dolgozzatok: rakjatok ki mindketten egy 3-4 elembdl allé
alakzatot, hogy a masik ne lassa! Majd mutassatok meg egymasnak néhany masodpercre, és takar-
jatok le mindketten. Ezutan els6 korben rajzoljatok le a nektek szant dbrat emlékezetbdl a papirra.
Ha kész, ellenérizzétek le egymasét. Ha sikeriilt folytassatok a jatékot ugy, hogy most a sajat készle-
tetekbdl rakjatok ki a latottakat.”
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1. dbra: A 110_A és 102_A feladatlaphoz tartozé abrak

Erdemes rakérdezni a kirakott mintdk szimmetridira is. A tanari lapon lathaté néhdny dsszeallitas is
érdekes szimmetria szempontjabdl (2. abra).

A jobb fels6 kép kivételével elsé pillantasra mindegyik 6sszeallitas tengelyesen szimmetrikusnak t{-
nik, de ha jobban megnézziik, észrevehetjiik, hogy csak a bal fels6 tengelyes szimmetridja tokéletes,
a masik kett6é csak majdnem. Mi az oka annak, hogy az utébbiakban nem tokéletes a szimmetria?
A szimmetria tengely nem két alakzat taladlkozdsandl van, mint a bal felsé képen, hanem egy-egy
alakzatot atszel és a Poliuniverzum elemek egyike sem tengelyesen szimmetrikus.
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2. abra: az 505_AB feladatlaphoz tartozé dbra
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® Miért jo ez a gyakorlat: A szimmetria a természet egyik rendezé elve. A ndvények, allatok
és az ember testfelépitésében a szimmetria, aszimmetria, disszimmetria (a szimmetria kis
sérilése) egyarant megjelenik, de mégis a szimmetriat érezzilk dominansnak. A fizikai tor-
vényekben, az anyagok kristalyszerkezetében is felfedezhetjik a szimmetriat. A szimmetri-
kus targyak keltik benniink a harmonia, a rend érzetét, ezért a szimmetria az emberi alkota-
sokban, hétkoznapi targyainkban, a mivészeti alkotasokban is visszatlikr6z6dik. Igazi inter-
diszciplinaris (STEAM) foglalkozasokat tarthatunk, ha példakat kereslink a szimmetria meg-
jelenésére a természetben, kiilonb6z6 tudomanyokban, m(ivészetben, hétkoznapi életiink-
ben.

® Milyen szinten alkalmazhatd: fels6 tagozat, kozépiskola
® /skolai tantdrgy(ak): Matematika, mivészet

® Megjegyzések: A feladatlapot emlité hivatkozasok minden esetben a Saxon Szasz, J. &
Stettner, E. (eds.) (2019) kiadvanyra vonatkoznak
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