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J6 gyakorlatok
MATH_121A H

A szerz8 neve és intézménye:
SJE didkok, Fehér Zoltan, Jaruska Laszlé — Selye Janos Egyetem, Komarom, Szlovdkia

A probléma / gyakorlat leirasa: Csokornyakkendé

Felhasznalt készlet: Haromszog
A feladat leirdsa: Két haromszog elembdl rakjunk ki csokornyakkend&ket. A csokornyakkendé rajza

itt lathato:

A csokornyakkendét az alabbi feltételek alapjan kell kirakni.

= A két haromszdgelem alapszine mindig azonos legyen.
= A hdromszogelemek egymassal a csucsaikkal érintkeznek ugy, hogy az illesztés méretben
és szinben is azonos.

A szoveghez kapcsolddé feladatok, kérdések:

a) Vdlassz ki egy alapszint! A feltételeknek megfelelGen rakd ki az 6sszes csokornyakkendét
ugy, hogy a nagyméret(i haromszogek illeszkedjenek! Hany ilyen kiilonb6z6 csokornyak-
kenddt tudsz kirakni?

b) Hany kilénb6z6 csokornyakkend6t tudsz kirakni mind a 4 alapszin felhasznaldsaval?

c) Rakd ki az 6sszes olyan csokornyakkend&t, amelyiknél a kbzepes vagy a pici méretli ha-
romszogek illeszkednek! Ezekb8l hany eset lehetséges?

d) A készlet elemeibdl hany kilénboz6 csokornyakkend6t lehetne kirakni a feltételek alap-

jan?
e) Tovdabbilehetdségeket kapunk a kirakdsra a nem azonos alapszinl elemek felhasznalasa-
val.

f) Tetsz6leges csokornyakkenddt kirakhatunk a feltételek mddositasaval, elhagydsaval.
Megoldasok:

1. Kivalasztva egy alapszint a 6 darab haromszogbél dsszesen hatféleképpen készithetiink csokor-
nyakkendd&t ugy, hogy a nagyméretl hdromszogek illeszkedjenek. Egy tetsz6leges haromszog lehe-
lyezése utdn a masik haromszog egyértelm(ien adott, de kétféleképpen illeszthetjik.
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2. A tobbi 3 alapszin elemeivel tovdbbi 18 lehetGség van, vagyis ez 6sszesen 24 csokornyakkendé.
A készletbdl természetesen egyszerre csak 12 format lehet kirakni.

3. A csokornyakkendd kirakasandl illeszthetjik a kozepes és a pici haromszoget is. Ezek tovabbi 2x24
azaz 48 lehet6séget adnak.
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4. Természetesen a készletbél egyszerre, egyidejlileg csak 12 kiilénb6z6 csokornyakkendét tudunk
kirakni, de az 6sszes lehet8ség 3x4x6 vagyis 72. Egy alapszinnel tudunk 6 abrat kirakni, 4 szin esetén
ez 4x6 és az érintkezésnél [évé haromszog mérete szerint 3x4x6.

® Miért jo ez a gyakorlat: A feladatban jatékos mddon foglalkozunk a kombinatorikai alap-
esetekkel.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos iskola, alsé tagozat (6-10 év)

e [skolai tantdrgy(ak): Matematika
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