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A szerz8 neve és intézménye:
SJE didkok, Fehér Zoltan, Jaruska Laszl6 — Selye Janos Egyetem, Komarom, Szlovakia

A probléma / gyakorlat leirdsa: Siitik

Felhasznalt készlet: Kor

A feladat leirdsa: Két kor elem egymashoz illesztésével rakjunk ki siitiket.

A sitiket az aldbbi feltételek alapjan kell kirakni.

A két korelem alapszine mindig azonos legyen.
A korelemek egymadssal teljes illesztéssel kapcsolddnak azonos méretben és szinben.

A szoveghez kapcsolddé feladatok, kérdések:

1.

o

Valassz ki egy alapszint! A feltételeknek megfelel6en rakd ki az 6sszes siitit gy, hogy a nagy
méret( félkorok illeszkedjenek! Hany ilyen kilonbo6z6 sitit tudsz kirakni?

Hany kiilonb6z6 siitit tudsz kirakni mind a 4 alapszin felhaszndalasaval?

Rakd ki az 6sszes olyan siitit, amelyiknél a kozepes vagy a pici méret( félkorok illeszkednek!
Ezekbdl hany eset lehetséges?

A készlet elemeibdl hany kiilonbo6z6 siitit lehetne kirakni a feltételek alapjan?

Tovabbi lehet&ségeket kapunk a kirakasra a nem azonos alapszinl elemek felhasznaldsaval.
Tetszbleges siitit kirakhatunk a feltételek modositasaval, elhagyasaval.

Megolddasok:

1. Kivalasztva egy alapszint a 6 darab korbél 6sszesen hatféleképpen készithetlink siitit Ugy, hogy a
nagy méretd félkorok illeszkedjenek. Egy tetsz6leges kdrelem lehelyezése utan a masik kor egyér-
telmlen adott, de kétféleképpen illeszthetjik.

2. A tébbi 3 alapszin elemeivel tovabbi 18 lehetdség van, vagyis ez 6sszesen 24 siti. A készletbdl
természetesen egyszerre csak 12 format lehet kirakni.

3. Az alakzat kirakdasanal illeszthetjiik a kbzepes és a pici félkoroket is. Ezek tovabbi 2x24 azaz 48
lehet6séget adnak.
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4. A készletb6l egyszerre, egyidejlileg természetesen csak 12 kiilonb6z6 sitit tudunk kirakni, de az
Osszes lehet@ség 3x4x6 vagyis 72. Egy alapszinnel 6 alakzatot tudunk kirakni, 4 szin esetén ez 4x6 és
azillesztésnél |évé félkor mérete szerint 3x4x6.

® Miért jo ez a gyakorlat: A feladatban jatékos modon foglalkozunk a kombinatorikai alap-
esetekkel. Az eseteket kirakjuk, rendezziik, meghatdrozzuk az esetek szamdt, az sszes lehe-
téség szamdt azokat is, amelyeket a készletb6l mdr nem tudunk kirakni.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos iskola, alsé tagozat (6-10 év)

e [skolai tantdrgy(ak): Matematika
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