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J6 gyakorlatok
PROG_206CD_H

A szerz6 neve és intézménye: Stettner Eleondra, Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem,
Kaposvari Campus

A probléma / gyakorlat leirdsa: Poliuniverzum és a GeoGebra — Aranyok valtoztatasa

A Poliuniverzum alkotéja, Saxon Szdsz Janos is kisérletezett az aranyokkal, s6t nemcsak befelé, ha-
nem az alapformabdl kifelé, azaz negativ ardnnyal is készliltek alkotdsai. Az abran lathatjuk a harom-

sz0g forma ,b” ardnyanak valtozasait 4 |ényegesen kilonb6z6 esetben: -2<b<0,0<b<d, p<b<
1,1<b <2 ahol ¢ = @ az aranymetszés ardnya. Az aranymetszés aranya el8szor akkor merdlt
fel, amikor a Poliuniverzum négyzet 3 dimenzids kiterjesztésére gondoltunk. Egy kocka mind a 8
csucsaba egy-egy kisebb kocka keriilt rendre % részére kicsinyitve. A 6. csucstdl kezdve mar szinte
lathatatlanok voltak a kockak. Felmeriilt az a kérdés, hogy meddig lehet ndvelni az ardnyt, hogy a
legnagyobb két cstcsalakzat még ne nyuljon egymésba? Ekkor a a = 1 - a + A2 - a egyenletet kell
megoldanunk A-ra, ahol 1 a hasonldsdg aranya, a pedig az alap kocka éle. A masodfoku egyenlet
pozitiv megolddsa az aranymetszés aranya lesz. Az alabbi dbra 4 lényegesen kiilonb6z6 aranynal

mutatja az eredményt, jobb alsé képén latszik egy ¢ < b <1 aranyu szerkesztés, itt a legérdekesebb
az attetszd szinek egymasra hatasa.
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https://www.geogebra.org/classic/ktsurehf
https://www.geogebra.org/classic/zkncndfk

® Miért jo ez a gyakorlat: Szamtalan kitekintést, kapcsolddasi pontot adhat a fenti szerkeszté-
sek elkészitése. Els6sorban matematikai kapcsolatok adédnak. Beszélhetiink a kozéppontos
hasonldsag tulajdonsdagairdl kiilonb6zé aranyok esetén, hasonld sokszogek, sikidomok teri-
letérdl, de az aranymetszés a matematika mellett a mlvészettel is 6sszefligg. Az aranymet-
szés aranya szamtalan képen, éplleten, zenem(ben megjelenik, de hétkdznapi targyainkon
(pl. a bankkartya is arany téglalap), ismert logékon is feltlinik.

® Milyen szinten alkalmazhatd: kdzépiskola, tanarképzés (matematika, informatika)

e [skolai tantdrgy(ak): Matematika, informatika (digitdlis kultura), m(ivészet
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