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PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 Hmogatistval

J6 gyakorlatok
PROG_252 CD_H

A szerz6 neve és intézménye: Janos Szasz Saxon, Széchenyi Academy / Poly-Universe Ltd,
Szokolya, Hungary

A probléma / gyakorlat leirdsa: Végtelen kicsinyités

Poly-Poly Univerzum feladat: Saxon a Poliuniverzum haromszog alapelemhez hasonld alkotasaban
a végtelenségig lekicsinyitette és elrejtette az alapformakat a nagy belsejében.

A Poliuniverzum szinkombinaciéjanak koszénhet6en az elemcsaldad alapformanként 24 darabbdl
all, és mindegyik szin egyenl6 aranyban fordul elé:
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PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 timogatindvil

Tegylink egy olyan kisérletet, hogy az elemcsalad 6sszes fokozatosan lekicsinyitett alapelemét el-
rejtjlik egy kivalasztott Poliuniverzum haromszog alapelem belsejében, olyan médon hogy az elrej-
tendé alapelemeket mindig a felére kicsinyitjik, annak érdekében, hogy teljes lefedéssel el tudjuk
helyezni a kisebb alapelemeket.

A szabaly, amely szerint a kapcsolddas torténjen:

a) a lekicsinyitett kapcsolodé alapelem alap-szine mindig egyezzen azzal a sarokformaval, ami-
hez éppen kapcsoljuk.
b) akapcsolodé alapelem sarok formainak érintkezd szine viszont ne egyezzen a befogado szi-
nével
A lenti példa egy lehetséges megoldas:

Felmerul6 kérdések:

1. Van-e megoldds ezzel a szabdlyszer(iséggel?

2. Hany kicsinyitést kell elvégezni, hogy minden elem elhelyezhet6 legyen a fenti szabaly-

szer(iséggel?

Kicsinyitésekként hany alapforma helyezhetd el?

4. Hogyan alakulnak a szinenkénti tertleti aranyok az igy megalkotott Poly-Poly Univerzum-
ban
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® Miért jo ez a gyakorlat: Fejleszti a logikus és kreativ gondolkodast
® Milyen szinten alkalmazhatd: Kozépiskola, fels6oktatas
e [skolai tantdrgy(ak): M(ivészet, matematika, kombinatorika, informatika
® Megjegyzések: Mas szabalyszer(iséget is talalhatunk. Google Draw programra vagy mas
grafikai szerkeszt6re van szlikség a megoldashoz.
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