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J6 gyakorlatok
PROG_253 BCD_H

A szerz6k neve és intézménye:
Stettner Eleondra, Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem, Kaposvari Campus
Janos Szasz Saxon, Széchenyi Academy / Poly-Universe Ltd, Szokolya, Hungary

A probléma / gyakorlat leirasa:
Ciklikus feliiletosztasok a Poliuniverzummal és a portugal csempék szineivel.

A Poliuniverzummal nemcsak frizeket és rozettdkat rakhatunk ki, hanem a sik szimmetriacsoportjait
(kristalycsoportjait), az un. ciklikus felliletosztasokat is megjelenithetjik. Mit is jelent a ciklikus felu-
letosztas?

Arra keressiik a valaszt, hogy hanyféleképpen lehet lefedni a sikot egybevago sikidomokkal hézag és
atfedésmentesen ugy, hogy bizonyos transzformaciok (eltoldsok, tlikrozések, elforgatdsok) a teljes
mintat dnmagaba vigyék, mikdzben a szomszédos sikidomok egymadssal kerlilnek fedésbe? A valasz
a kérdésre 17, az euklideszi sikon 17 kristalycsoport van.

Ezek kozll mutatunk be néhanyat a négyzet alapu Poliuniverzum csempét felhasznalva, a szinezés
pedig a tradicionalis portugdl csempék szineit koveti.

Az aldbbi 10 négyzet alapu mintat legegyszer(ibben az Inkscape programmal kaphatjuk meg. Nagyon
pontosan megszerkesztlink egy alapelemet, majd a szerkesztés, kldnozas, csempézett klénok létre-
hozasa menivel megkapjuk a kiilonb6z6 szimmetriacsoportoknak megfelel6 mintakat.

Erdemes tanulményozni M. C. Escher holland festém(ivész alkotasait, aki mind a 17 szimmetriacso-
portnak megfelel6en allatokkal, mesebeli [ényekkel fedte le a sikot.

https://mcescher.com/qallery/symmetry/
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® Miért j6 ez a gyakorlat: A szimmetria a természet egyik rendez6 elve. A névények, allatok és
az ember testfelépitésében a szimmetria, aszimmetria, disszimmetria (a szimmetria kis sé-
rilése) egyarant megjelenik, de mégis a szimmetriat érezziik domindnsnak. A fizikai torvé-
nyekben, az anyagok kristalyszerkezetében is felfedezhetjlik a szimmetridt. A szimmetrikus
targyak keltik bennilink a harménia, a rend érzetét, ezért a szimmetria az emberi alkotasok-
ban, hétkdznapi targyainkban, a m(ivészeti alkotasokban is visszatikrozédik. Igazi interdisz-
ciplinaris (STEAM) foglalkozdsokat tarthatunk, ha példakat keresiink a sik szimmetriacsoport-
jainak megjelenésére a természetben, kiilénb6z6 tudomanyokban, mivészetekben, hétkdz-

napi életiinkben.
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e Milyen szinten alkalmazhatd: Altalanos iskola felsé tagozat, kozépiskola, felsoktatas

Iskolai tantdrgy(ak): Matematika, m(ivészet, informatika
Megjegyzések: Megoldhaté GeoGebraban, vagy kilénb6z6 grafikai szerkeszt6 programok-
ban.
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