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J6 gyakorlatok
PROG_254BC_HU

A szerz6 neve és intézménye: Nagy Viktor, a Szabadkai Miszaki Szakféiskola hallgatdja
A probléma / gyakorlat leirdsa: Barangolas a labirintusban (jaték)

A feladatot parban javasolt végezni, amely keretein belll az egyik fél a pdlya kigondoléja a masik fél
pedig a palya megolddja. A pélya feldllitdsakor a szines haromszogek segitségével minél 6ssze-
tettebb palya kigondolasa a cél, amelyet maximum 15 haromszogbdl lehet dsszeallitani.

A jatékban harom kilonbo6z6 szinli haromszog szerepel, amely a kovetkez6 |épés iranydt mondja
meg. Ezen haromszogek helyes sorba helyezése kdvetkeztében a didk megoldja a feladatot.
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e Miért jo ez a gyakorlat: A feladat a logikus és algoritmikus gondolkodast és a
problémamegoldast hivatott fejleszteni altalanos iskolas didkok szamara.

e Milyen szinten alkalmazhaté: Altalanos iskola, kézépiskola

e [skolai tantargy(ak): Informatika, matematika
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