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PUNTE kurzus - Selye Janos Egyetem, Komarno

2021/22 tanév, nyari szemeszter

Tantargy megnevezése: A logikus gondolkodas fejlesztésének modszerei
Tantargy kodja: KPP/UPVdm/MAT9/15

Oktatas forméaja: gyakorlat/szeminarium

Oktatas terjedelme: 10 ora: 5 hét, hetente két 45 perces ora

Kurzus leirasa:

A PUNTE kurzus a SJE Tanarképz6 Karan valosul meg a 2021/22-es tanévben, a Tanitoképzés
magiszteri tanulmanyi programban. A PUNTE kurzus tartalmat a PUNTE projektben résztvevo
oktatok hatarozzak meg.

A kurzus résztvevoi a TKK Tanitoképz6 mester szakos diakjai.

Létszdm: 15, jelenléti formaban.

A kurzus célja:

e bemutatni a didkoknak, hogyan alkalmazhat6é a Poliuniverzum jatékcsalad egy
¢lményalapu, differencialt fejlesztést lehetdvé tévo tanitasi modszerben. Olyan tanulési-
tanitdsi kornyezet kialakitdsat célozza meg a kurzus, melyen keresztiil a hallgatok
felismerik, hogy a Poliuniverzum alkalmas eszk6z a motivacié felkeltésére, a kreativ
tulajdonsagok fejlesztésére a kiilonbozd tantargyak tanitasa soran.

o felkésziteni a hallgatokat arra, hogy a Poliuniverzumot kiilonb6z6 megkdozelitési modok
segitségével tudjak alkalmazni a tanitasban,

o fejleszteni a tanuldk absztrakt, logikus gondolkoddsat és mivészeti érzékét, elemzd
képességét, térlatasat, problémamegoldd és modellalkotasi képességét a jatéknak a kurzus
soran torténd alkalmazasa altal.

o fejleszteni a hallgatdé kreativitdsat, ondlld6 munkara vald képességét 1j feladatok
kitalalasaval.

A kurzus szerkezeti felépitése:

1. Bevezetés — ismerkedés a Poliuniverzum jatékcsalad elemeivel, tulajdonsagaik
megbeszélése, milvészeti hattere. A tanitasi-tanuldsi folyamatban valé alkalmazas
lehetdségeinek elméleti hattere. (2 6ra)

2. Kombinatorika - a Poliuniverzum alkalmazasa a kombinativitas fejlesztésére, kombinatorika
oktatdsanak modszertana. Feladatok a kombinatorika témakorébdl. (2 ora)

3. Geometria - a Poliuniverzum alkalmazasa a geometria tanitasaban, modszerek, geometriai
feladatok. (2 6ra)
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4. Logika - az absztrakt, logikus gondolkodas, az analitikus képességek fejlesztése a
Poliuniverzum segitségével. Komplex, interdiszciplinaris problémak, melyek megolddsdban a
Poliuniverzumot alkalmazhatjuk. (2 6ra)

5. A jaték szerepe a tanitasi-tanulasi folyamatban altalaban. Jatékalapu modszerek bemutatasa
a Poliuniverzum jatékon keresztiil. Poliuniverzum és a miivészetek. Tanitas/tanulas a miivészet
segitségével. (2 6ra)

A kurzusok tartalma:

1. Bevezetés - négyzet, haromszog, kor forma, alakzatok, szinek, halmazfogalom kialakitasa,
tulajdonsagok. A halmazelmélet, a rendezés ¢és osztalyozds moddszerei a feladatok
megoldasaban.

2. Kombinatorika - alapfogalmak ismertetése, szemléltetése a Poliuniverzum felhasznalasaval.
Elemek sorrendje, Osszes lehetséges eset, esetek szdma adott feltétel mellett, elemek
kivalasztasa, elemek kivalasztasa adott feltételek mellett.

3. Geometria - négyzet, haromszog, kor alakzatokkal megszerkeszthetd, kirakhato sikalakzatok
¢és azok tulajdonsagai. Kiillonb6z6 nehézségi szintli feladatok az also tagozatos tanulok egyes
¢vfolyamai (1-4) szdmara. Sikbeli geometriai transzformaciok, alakzatok szerkesztése. A
Poliuniverzum jatékkal megszerkeszthetd geometriai alakzatok keriiletének és teriiletének
kiszamitasa.

4. Logika - alapfogalmak, logika alapelemei, logikai feladatok, gondolkodast fejlesztd

interdiszciplindris jellegli problémak, fizikai, kémiai feladatok

5. Jaték - a didaktikai jatékok felhasznéalasa tanuldsra. Kiilonboz6 jatékok a matematikai
fogalmak elsajatitasara ¢és a tanulok fejlodésére. Jatékok kitalalasa, jatékszabalyok
megalkotasa. Alkalmazasok a Poliuniverzum készletek jatékokon keresztiili hasznalatéra.
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