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Tantargy neve: Poliuniverzum az oktatasban  Kgdja: Kreditszama: 2
(Poly-Universe in education) NBT MT173G2

A tanora tipusa (ea./szem./gyak./konz.) és szama: gyakorlat, heti 1 éra

Az értékelés modja (kollokvium/gyakorlati jegy/egyéb): gyakorlati jegy

A tantargy tantervi helye (hanyadik félév): 7-10, barmelyik félévben

Meghirdetés gyakorisaga: évente, paros félévben

Oktatas nyelv (ha nem magyar): magyar és angol

Elétanulmanyi feltételek (ha vannak): -

Tantargyleiras

Oktatasi cél:
A kurzus célja, hogy a pedagogus képzés kiilonbozo szintjein (a gyogypedagogiatdl a tanarképzésig)
megmutassa, hogyan alkalmazhaté a Poliuniverzum jatékcsalad egy élményalapu, differencialt
fejlesztést lehetdvé tévo tanitasi modszerben. Olyan tanulasi-tanitasi kdrnyezet kialakitasat célozza meg
a kurzus, melyen keresztiil a hallgatok felismerik, hogy a Poliuniverzum alkalmas eszkdz a motivacio
felkeltésére, a kreativ tulajdonsagok fejlesztésére és a tanulasi nehézségekkel kiizd6 tanulok bevonasara
a kiilonb6z6 tantargyak tanitasa soran. .
Kialakitando / fejlesztend6 kompetenciak:
a) tudasa
A hallgatd ismerje meg a Poliuniverzum jatékcsaladot, annak miivészeti hatterét. Ismerje meg azokat a
pedagdgiai-pszichologiai elméleteket, melyek alapjat adjak a jaték tanitasban vald alkalmazasanak. Ismerje meg
azokat a mddszertani eszkozoket, megkozelitéseket, melyek segitségével meg tud tervezni tanitasi-tanulési
egységeket a jaték alkalmazasaval.
b) képességei
Fejlodjon a hallgatd absztrakt és logikus gondolkodasa, elemzd képessége, térlatasa, problémamegoldd és
modellalkotasi képessége a jatéknak a kurzus soran torténd alkalmazasa altal. Fejlédjon a hallgato kreativitasa
uj feladatok kitalalasaval.
c) attitidje
A kurzus elvégzésével novekedjen a hallgatdé empatidja, tolerancidja a kiilonbozo tanulasi nehézségekkel kiizdo
tanulokkal valé differencialt banasmod tekintetében. Legyen elkdtelezett a sajat szakjanak élménypedagogiai
modszerekkel valo tanitasa irant. Legyen érzékeny a miivészetek felhasznalasara a tanitasi/tanulasi folyamatban.
d) autonémiaja és felelossége
A kurzus elvégzésével képessé valjon onalloan feldolgozni egy témakort a Poliuniverzum jaték segitségével, a
sajat szakjanak/szakparjanak megfeleld oratervezéssel.
Az oktatas tartalma és tervezett iitemezése:
1 Bevezetés — Ismerkedés a Poliuniverzum jatékcsalad elemeivel, tulajdonsagaik megbeszélése,
mivészeti hattere. A tanitasi-tanulasi folyamatban valo alkalmazas lehetdségeinek elméleti hattere
(6nall6 feldolgozas elektronikus tananyag alapjan). (2 6ra)
2 Poliuniverzum és a miivészetek. Tanitas/tanulds a miivészet segitségével. (2 ora)
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3 A Poliuniverzum alkalmazasa a geometria tanitdsdban — modszerek, feladatok, otletek. A téri
képességekrdl, és azok fejlesztésérdl. A Poliuniverzum alkalmazasa a kombinativitas fejlesztésére —
feladatok a kombinatorika témakorébdl. (2 ora)

4 Az absztrakt, logikus gondolkodas, az analitikus képességek fejlesztése a Poliuniverzum segitségével.
Komplex, interdiszciplinaris problémak, melyek megoldasaban a Poliuniverzumot alkalmazhatjuk. A
probléma alapu tanitasi modszerek elmélete. Poliuniverzum alkalmazasa problémamegoldas soran, mint
konkrét reprezentacios forma. A kiilonb6z6 reprezentaciok szerepe a tanulasi folyamatban. (2 6ra)

5 A Poliuniverzum informatikai kérnyezetben — Geogebra alkalmazasa a jatékkal kapcsolatos feladatok
megoldasaban. Informatikai eszk6zok és targyi eszk6zok alkalmazasanak modszertana a tanitas soran.
(2 ora)

6 A jaték szerepe a tanitasi-tanuldsi folyamatban altaldban. Jatékalapti moédszerek bemutatdsa a
Poliuniverzum jatékon keresztiil. Hogyan segithet a Poliuniverzum jaték alkalmazasa a sajatos nevelési
igényl, kiemelt figyelmet igényld, tanulasi nehézségekkel kiizd6 tanulok fejlesztésében? (2 6ra)

7 A hallgatéi projektek bemutatdsa — egyéni, paros vagy kiscsoportos formaban kidolgozott feladatok
bemutatasa és értékelése, melyekben a Poliuniverzum jatékcsalad valamely tanulasi tevékenységben
valo alkalmazasa jelenik meg. (2 6ra)

Oktatasszervezés:
- 2 hetente 2 6ras modulok!
- A kurzus személyes megjelenéssel keriil megtartasra, kiegészitve elektronikus tananyaggal.
- Az orédkon hasznalandd segédeszkozok: Poliuniverzum jatékcsalad, papir, ceruza, jegyzetfiizet,
fényképezésre alkalmas eszkoz (fényképezdgép vagy okostelefon)
A kurzus teljesitésének a feltételei:
- Aktiv részvétel az drakon, a projektfeladatok elkészitésében.
- 1-1 elméleti témakor feldolgozasa kiseldadas formajaban az 6rakon.
- Ev végi teszt az elméleti tananyag elsajatitasanak szintjérol.
- Projektfeladat kidolgozasa egyénileg, parokban vagy kis csoportban, ennek bemutatasa az utolsd
foglalkozason.
A megszerzett ismeretek értékelési modja:
- A félév végén teszt megirdsa a kurzus soran elsajatitott elméleti ismeretekbol.
- A projektfeladat értékelése megadott szempontok szerint (alkalmazhatdsag, kivitelezhetdség,
) tantervnek, modszertani elvarasoknak valdé megfelelés).
Evkozi tanulmanyi kovetelmények:
- Kiseldadas formaban az elméleti ismeretek egy kivalasztott témakdrének bemutatasa.
- A valasztott projektfeladat kidolgozasa a félév soran, folyamatosan.
A szobeli vizsga tételsora (ha van): nincs

A Kkurzus online feliilete:
https://elearning.uni-eszterhazy.hu/course/view.php?id=4909%#section-9

Kotelezo irodalom:
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- PUSE Moddszertan - Vizualis élményen alapulé matematikaoktatas (http://www.punte.eu/puse-
methodology/)

- Poliuniverzum a pedagégusképzésben — Mddszertani tanulmany és kézikonyv pedagdgus hallgatok és

gyakorld pedagdgusok szamara (kiadas alatt)
Ajanlott irodalom:
- Symmetry: Culture and Science. (2020) Poly-Universe in School Education, Editor: Gyorgy Darvas,
Vol. 31, Nr. 1,1-112
- Miuvészet/tudomany hatarteriiletek az alkotasban. Magyar Tudomany 2021/8. (Tematikus dsszeallitas).
Vendégszerkesztok: Saxon-Szasz Janos, Dardai Zsuzsa
A Kkurzust teljesitését segité (kotelezo / ajanlott) digitalis tananyagok:
- http://poly-universe.com/
- http://www.punte.eu/
- https://www.geogebra.org/m/ms8nzfym
- www.puse.education

Szakfelelds: Dr. Hoffmann Miklo6s, intézetvezetd, egyetemi tanar, Matematika ¢és Informatika
Intézet (hoffmann.miklos@uni-eszterhazy.hu)

Tantargy feleldse: Dr. Kovacs Zoltan, tanszékvezetd, egyetemi docens, Matematika Tanszék
(kovacs.zoltan@uni-eszterhazy.hu

Tantargy oktatasaba bevont oktaté: Dr. Kovacs Zoltan, tanszékvezetd, egyetemi docens
(kovacs.zoltan@uni-eszterhazy.hu), Olahné dr. Téglasi Ilona, egyetemi docens
(teglasi.ilona@uni-eszterhazy.hu), Matematika Tanszék

Az oktato fogadodrainak idépontja, jellege, helye és a bejelentkezés médja:

Az oktato altal elényben részesitett elérhetéség: e-mail

A csoportos online kommunikacié médja és helye: nincs.
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