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J6 gyakorlatok
SCIEN_701BC_H

A szerz6 neve és intézménye: Branko Andi¢, Lavicza Zsolt, Eva Ulbrich, School of Education,
Department of STEM Education, Johannes Kepler University, Linz, Ausztria

A probléma / gyakorlat leirdsa: Novények modellezése Poliuniverzummal

A feladat a kdvetkez6 |épésekben valdsithatd meg:

1. Iépés: A tanuldk alapvet6 ismereteket szereznek a kiilonb6z6 névénycsaladok virdgjainak morfo-
|6gidjarol.

2. lépés: A tanuldk elemzik a fényképeket, sémadkat vagy friss novényi anyagokat, és bévitik ismere-
teiket a kiilonb6z6 névénycsalddok viragjainak morfoldgiajarol.

3. |épés: A Poliuniverzum készletek segitségével a tanuldk kilonb6z6 novénycsaladok viragjainak
modelljeit készitik.

4. |épés: A tanuldk bemutatjak modelljeiket, megvitatjdk megoldasaikat és visszajelzést adnak egy-
masnak.

Az 1. dbran lathato néhany példa a lehetséges megoldasokra, amelyeket a tanulék kiilonb6zé no-
vénycsaladok modelljeként hozhatnak létre.

Familia: Brassicaceae (Cruciferae) Familia: Asteraceae (Compositae)

Source:http://www.botany.hawaii.edu/. Source:http://www.botany.hawaii.edu/.

<vv

1. dbra: Lehetséges megoldasok névénycsalddok modell alkotdsaihoz a Poliuniverzum készletekbdl.
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L Az Eurdpai Unié

PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 timogstéstval

Miért jo ez a gyakorlat: Ez a tevékenység elGsegiti a tanuldk kreativitdsat, a modellalkotds
képességét, a tarsak gyors visszajelzését, az interdiszciplinaris tanulast és a tanuldk kozotti
kommunikaciot.

Milyen szinten alkalmazhaté: Altaldnos és kozépiskola

Iskolai tantdrgy(ak): Bioldgia, matematika, mlvészet

Megjegyzések: Az egyszerl( és legelterjedtebb névénycsaladok az altalanos iskoldsok, a bo-
nyolultabbak, a csaladok pedig a kozépiskolasok feladatai lehetnek. Ez a feladat kdnnyen
adaptalhato a tanulasi nehézséggel kiizd6 tanuldkra. Példaul a tandrok fotdkat készithetnek
a novénycsaladok Iétrehozott modelljeirdl, és feladatokat rendelhetnek hozzajuk a modell
létrehozdsdhoz a Poliuniverzum készletek segitségével. Masrészt a tanarok névelhetik a fel-
adat kognitiv szintjét a tehetségesebb tanuldk szamara. A tanarok szabalyokat dallithatnak fel
szamukra, példaul csak ugyanazt a format vagy szint kapcsolhatjak 6ssze a modellalkotasban.
Ily médon a feladat nagyobb kihivast jelenthet a tanuldk szamara, és lehetévé teszi sza-
mukra, hogy teljes mértékben kibontakoztathassak képességeiket.
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