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School of Education, Department of STEM Education, Johannes Kepler University, Linz, Ausztria

A probléma/gyakorlat leirdsa: Pillangok életciklusainak modellezése

A tanulasi folyamat végén a tanuldk képesek lesznek megérteni a pillangdk életciklusat, leirni az
életciklus egyes Iépéseit, és ismerni fogjak az életciklus kiilonb6z6 1épései kozotti kiilonbségeket és
hasonlésagokat.

A feladat a kdvetkezs |épésekben valdsithatd meg:

1. A tanuldk csoportokban vagy pdrokban elemzik azt a videdt vagy szoveget, amelyben egy

pillangd életciklusat irjak le.
2. APoliuniverzum és a mlanyag szivészalak segitségével a tanuldk |étrehozzak a pillangok élet-

ciklusat.
3. Atanuldok bemutatjak modelljeiket és elmagyardzzak 6ket osztalytarsaiknak.
4. Atanuldk megbeszélik a kiilonb6z6 megoldasokat és visszajelzést adnak egymdsnak.

Pete Larva
Pillango
1. abra: Az aldbbi képen az egyik lehetséges megoldas lathatd.
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Miért jo ez a gyakorlat: Ez a tanuldsi feladat segiti a tanuldkat, hogy ismereteik gyakorlati
megvaldsitdsan bellil megértsék a pillangdk életciklusdnak folyamatat és fejleszthessék
kreativitasukat.

Milyen szinten javasolt: Altalanos iskola felsé tagozat, kdzépiskola
Iskolai tantdrgy(ak): Bioldgia, m(ivészet

Megjegyzések: A tandrok ezt a feladatot hozzaigazithatjak a specidlis igény(i tanuldkhoz,
ha fényképet adnak nekik egy, a Poliuniverzum pillangdjanak mar elkészitett modelljérdl,
és kozvetlen instrukcidokkal bizzak meg Gket az Gjjaépitési feladathoz. Ha a tanarok no-
velni akarjdk a nehézségi szintet a tehetségesebb tanuldknak, megszabhatjak a Poliuni-
verzum egyes részei 6sszekapcsoldsanak szabalyait, vagy megkérhetik a tanuldkat, hogy
alkossanak sajat kapcsolddasi szabalyokat az alkotas folyamata soran.
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