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A probléma/gyakorlat leirdsa: Szimmetriak a biolégiaban

A biolégidban a szimmetria, a részek rendezett ismétlédése egy él6lényben. Ha egyszerlien csak
ranéziink egy organizmusra, rogton felfedezhetjik annak kiils6 szimmetriajat. Az allatok szimmetri-
ajanak tobbféle tipusa létezik, mint példaul: radialis szimmetria, kétoldali szimmetria, gombszim-
metria.

Atevékenységek elején a tandrnak el kell magyarazni az allatok szimmetriajat. Ez az informdcid lehet
szoveg, film vagy tandri el6adds formajaban. Ebben a feladatban a tanuldknak kiilénb6z6 tipusu al-
latvildghoz kapcsolédd szimmetridkat kell Iétrehozniuk a Poliuniverzum segitségével.

A tanulék mutassak be munkaikat, és osszak meg 6tleteiket osztdlytarsaikkal! A tanulok beszéljék
meg a végeredményt egymds kozott és adjanak visszajelzést egymasnak, sziikség esetén korrigal-
hatjak is tarsaikat.

radial symmetry bilateral symmetry smm'
symmetry

' Source: https://en.wikipedia.org
Source: https://www.britannica.com

1. dbra: Néhany lehetséges megoldast lathatnak

e Miért jo ez a gyakorlat: Fejleszti a tanuldk kreativitdsat, modellalkotasi képességét.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos iskola
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e [skolai tantdrgy(ak): Bioldgia, matematika, m(ivészet
o Megjegyzések: A tandr hozzdigazithatja ezt a feladatot a kiilénb6z6 képességl tanuldk-
hoz, ha egy vagy tobb allati szimmetria |étrehozdsat adja ki feladatként a Poliuniverzum-
bdl. A nehézséggel kiizd6 tanuldk kevesebb szimmetriat tudnak Iétrehozni, ellentétben a
tarsaikkal, akik tobb példat tudnak |étrehozni az éllati szimmetriara.
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