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A szerz6 neve és intézménye: Branko Andi¢, Lavicza Zsolt, Eva Ulbrich
School of Education, Department of STEM Education, Johannes Kepler University, Linz, Ausztria

A probléma / gyakorlat leirdsa: Molekulak modellezése Poliuniverzummal

A feladat a kdvetkezs |épésekben valdsithatd meg:

A tandrok tajékoztatast nydjtanak a didakoknak azokrél a molekuldkrél, amelyekrdl tanulnak, példaul
oxigénmolekulakrdl, vizmolekulakrdl, kén-dioxidrdl, nitratrél stb. Ez az informacid lehet tanari pre-
zentacid, szoveg, film vagy ezek kombindcidja.

A tanuldk informacidkat elemeznek és ismereteket szereznek ezekrél a molekulakrol. Ezt kdvetSen
a Poliuniverzum és a mianyag szivészalak segitségével a tanuldk elkészitik a molekuldk modelljét,
amelyekrdl tanultak.

Ezt kovetGen a tanuldk bemutatjak modelljeiket, elmagyarazzak azokat, megvitatjak a modelleket

és hasznos visszajelzést adnak egymasnak.

Példakat mutatunk be a létrehozhatdé modellekre:

Source: www.dreamstime.com
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Source: www.khanacademy.com
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© Molecule Now

1. dbra: Példak a Poliuniverzumbdl létrehozott molekulamodellekre.

e Miért jo ez a gyakorlat: Ez a tevékenység fejleszti a tanuldk kreativitasat, a tudas megva-
|6sitasat, noveli a jaték jelenlétét a tanulasi folyamatban, interdiszciplinaris a tanulasban
és a tanuldk kézotti kommunikacioban.
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Az Eurépai Unié

PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 thncostisivel

Milyen szinten alkalmazhato: Ezeket a tevékenységeket az altaldnos és kozépiskolai ké-
miai oktatasban lehetne hasznalni.

Iskolai tantdrgy(ak): Kémia, matematika, mlvészet

Megjegyzések: Ez a tevékenység konnyen adaptdlhatd a specialis igény( tanuldk sza-
mara. Példaul a tanarok elkészithetik a molekula 3D-s modelljét ezeknek a didkoknak, és
megkérhetik 6ket, hogy készitsék el ugyanazt a Poliuniverzumbdl. A tehetségesebb tanu-
6k szamara a tanarok nehezithetik a feladatot a Poliuniverzum elemek kapcsolasi szaba-
lyainak meghatdrozasaval.
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