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J6 gyakorlatok
SCIEN_708AB_H

A szerz6 neve és intézménye: Branko Andi¢, Lavicza Zsolt, Eva Ulbrich
School of Education, Department of STEM Education, Johannes Kepler University, Linz, Ausztria

A probléma / gyakorlat leirdsa: Levélfajtak modellezése

Az 6ra végén a tanulok képesek lesznek megklilonboztetni az 6sszetett levelek fajtait és felismerni
azokat a névényeken.

A feladat a kdvetkezs |épésekben valdsithatd meg:

1. Atandrok tdjékoztatdst adnak a tanuldknak az 6sszetett levelek morfolégiajardl és példakat
mutatnak szaritott vagy friss novényi anyagokbdl.

2. A Poliuniverzum és a mlanyag szivészalak segitségével a tanuldk bizonyos tipusu 6sszetett
leveleket készitenek.

3. Atanuldk bemutatjak modelljeiket osztdlytarsaiknak, és elmagyarazzak 6ket.
4. Atanuldk megbeszélik a bemutatott modellt, visszajelzést adnak egymasnak.

Az aldbbi képen lathatd egy példa a Poliuniverzumbdl késziilt lehetséges 6sszetett levélalkotasokra:
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Az Eurépai Unié

PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 Hmogatisival

Miért jo ez a gyakorlat: Ez a gyakorlat lehetévé teszi a tanuldk szamara, hogy kiilonb6z6
anyagokkal, példaul tankényvekkel, névényekkel, Poliuniverzummal dolgozzanak egy-
szerre. A gyakorlatban végzett gyakorlati tevékenységek fejlesztik a tanuldk kreativitasat
és o0sszekapcsoljak a tanuldkat a természettel.

Milyen szinten alkalmazhaté: Altalanos iskola
Iskolai tantdrgy(ak): Biolégia, matematika, mivészet

Megjegyzések: A tanarok ezt a tevékenységet az iskola udvaran is megszervezhetik, a ta-
nuldk pedig a kdrnyezetilikben alkothatjdk meg a névények Osszetett leveleinek modell-
jét.
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