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A szerz8 neve és intézménye:
Janos Szasz Saxon, Széchenyi Academy / Poly-Universe Ltd, Szokolya, Hungary

A probléma / gyakorlat leirdsa: Fekete lyuk, vagy Fehér lyuk?

J6 gyakorlatok
SCIEN_710BC_H

Kozmikus beszélgetések: Fekete lyuk vagy Fehér lyuk?

1. dbra: Fekete lyuk

A fekete lyukrol mar a legkisebbek is hallottak valamit (1. dbra). A tudomdanyos magyarazat szerint
Fekete lyuk keletkezik akkor, ha egy véges témeg a gravitacids 6sszeomldasnak nevezett folyamat
soran egy kritikus értéknél kisebb térfogatba tomoril 6ssze. Ekkor az anyag 6sszehuzddasat okozé
gravitacios er6 minden mds anyagi er6nél nagyobb lesz, s az anyag egyetlen pontba hizédik 6ssze.
Ebben a pontban az altalanos relativitdselmélet szerint bizonyos fizikai mennyiségek végtelenné
valnak (lasd: gravitacios szingularitas). A szingularitast koriilvevé térrészben a gravitacio olyan erdés,
hogy onnan sem anyag, sem fény nem szabadulhat ki. Vagy mégis? Ha igen, akkor egy fehér Iyuk

formajaban kell lennie?

A fekete lyuk és fehér lyuk 6sszehasonlitdsa a Poliuniverzum feltalaldja egyik kiilonleges alkotasan

keresztll (2. abra).

® Miért jo ez a gyakorlat: A beszélgetés sordn el6szor meg kell éreznilik a gyerekeknek a
fekete lyuk Iényegét a szingularitast. El kell tudni képzeni magukat ebben a szoritott
helyzetben, amikor evildgi paramétereinket le kell vetk6znlink. Aztan elképzeljik, hogy
az a mérhetetlen sok anyag és energia fehér lyuk formajaban kiaramlik, és egy Uj vilag
keletkezik ezaltal.

® Milyen szinten alkalmazhato: Felsé tagozat, kozépiskola

® Iskolai tantdrgy(ak): M(vészeti alkotasok elemzése, fizika, kozmoldgia

o Megjegyzések: https://hu.wikipedia.org/wiki/Fekete lyuk
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Fekete_lyuk
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2. abra: SAXON, Fehér lyuk 1991., olaj, vaszon 90x110 cm
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