prm Az Eurépai Unié

PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 mogatisival

J6 gyakorlatok
SCIEN_711A_H

A szerz8 neve és intézménye:
SJE didkok, Fehér Zoltan, Jaruska Laszlé — Selye Janos Egyetem, Komarom, Szlovdkia

A probléma / gyakorlat leirdsa: Virag-variaciok

Felhasznalt készlet: Kor
A feladat leirasa:

A kor elemekbdl 6 darabot kivalasztva és korgy(rl alakzatba illesztve virdgokat rakunk ki kiilonb6z6
feltételek figyelembevételével.

a) Virdg kirakdsa 1 alapszinnel.

Valassz ki egy alapszint! A kivalasztott alapszin( 6 darab korbdl rakd ki a viragot azonos
méret( és szind illesztéssel! A virag kifelé néz8 szélén a nagy félkorok legyenek.

Hany kiilonb6z6 virdgot tudsz kirakni egy alapszin esetén?

Hany kiilonb6z6 virdgot tudsz kirakni, ha a tobbi alapszint is felhasznalhatod?

b) Virag kirakdsa 2 alapszinnel.

Valassz ki két alapszint! A kivalasztott két alapszinbél 6 darab kort hasznalva rakj ki egy
virdgot azonos méretd és szind illesztéssel!

Hany kiilonb6z6 virdgot tudsz kirakni?

Megoldhatd-e a feladat gy is, hogy a két alapszin valtakozva szerepeljen?

Megoldhatd-e a virag kirakasa Ugy, hogy a két alapszin valtakozva szerepeljen és a kifelé nézé
félkorok egyforma méretliek?

c) Virag kirakdsa 3 alapszinnel.

Valassz ki harom alapszint! 6 darab korelem felhasznaldsaval rakj ki egy virdgot azonos
méretl és szind illesztéssel ugy, hogy a kivalasztott harom alapszin mindegyike szerepeljen
benne!

Megoldhatd-e a virag kirakasa harom alapszinnel gy, hogy a kifelé néz6 félkorok egyforma
méretliek és szinliek legyenek?

d) Virdg kirakasa mind a 4 alapszint hasznalva.

6 darab korelem felhasznaldsdaval rakj ki egy virdgot azonos méretl( és szin( illesztéssel ugy,
hogy mindegyik alapszin szerepeljen benne!

Megoldhato-e a virag kirakasa ugy, hogy a kifelé néz6 félkorok egyforma méretliek és/vagy
szinlek legyenek?

Megoldasok:

a) Egy alapszin esetén a 6 darab korbdl egyet kivalasztva és azt lehelyezve Ugy, hogy a nagy félkor
kifelé nézzen a tobbi kdrelem elhelyezése a méret- és szinazonos illesztés miatt mar egyértelmd.
Egy alapszinnel egy viragot tudunk kirakni, mind a 4 alapszinnel tehat 4 viragot kapunk.

1V,
\v/ = 3“.’4’.;‘ EXPERIENCE

o WORKSHOP

12 290
@ I e, J¥U
7
HEvEANDADE
COIMBRA I D ‘ A ST @
ESZTERHAZY KAROLY CATHOLIC UNIVERSITY GAME




Bl ome C Az Eurépai Unio

PUNTE STUDY: 2020-1-HU01-KA203-078810 megaasival

b) Két alapszin esetén kirakhatdé a virag. A megolddsokat legegyszer(ibben ugy kapjuk meg, hogy a
mar kirakott egy alapszin(i virdgban legaldbb egy kort kicseréliink mas szindre. A kirakas megoldhato
ugy is, hogy a 3-3 darabot valasztunk a két alapszinbdl és ezeket valtakozva rakjuk le. A kérok viszont
nem illeszkednek pontosan. Kifelé néz6 egyforma méreti félkorokkel nem tudunk viragot kirakni 2
alapszinbél valtakozva.

N

¢) Harom alapszinnel tébb megoldas Iétezik. Ha viszont megvalasztjuk a kifelé néz6 félkor méretét
és szinét (pl. nagy piros, hat ilyen elemiink van), akkor mar csak egy megoldas létezik, egy ilyen virag
rakhato ki.
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d) Az Osszes alapszint hasznalva tébb megoldas létezik. Ha megvalasztjuk a kifelé nézé félkor
méretét és szinét (pl. nagy piros), akkor nem lehetséges ilyen viragot kirakni. A kifelé nézé félkorok
lehetnek egyforma méretlek, de egyforma szinliek nem lehetnek.

® Miért jo ez a gyakorlat: A feladatban jatékos médon foglalkozunk a kombinatorikai
alapesetekkel. Az eseteket kirakjuk, rendezziik, meghatdrozzuk az esetek szamdt, az ésszes
lehetbség szamdat azokat is amelyeket a készletb8! mdr nem tudunk kirakni. Az alapelemek
tulajdonsagai miatt (4 szin, 3 méret) egyes feltételek esetén nem kapunk megolddst. A
feltétele modositdsdval kénnyithetiink vagy nehezithetiink a feladaton, sét olyan
feladatokat is adhatunk melyeket nem lehetséges megoldani.

e Milyen szinten alkalmazhatd: Altaldnos iskola, alsé tagozat (6-10 év)

e [skolai tantdrgy(ak): Biologia, kérnyezetismeret
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